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Одним из главных аспектов воспитания и развития подрастающего поколения в процессе обучения является интеллектуальное и творческое развитие школьников. В настоящее время объем и уровень сложности информации, предлагаемой школьникам для усвоения, постоянно увеличивается, поэтому процесс интеллектуального развития учащихся требует интенсификации и творческого подхода. Одним из путей повышения интенсивности обучения является использование компьютерных технологий обучения.

Знания, полученные при изучении образовательной программы «Компьютерная графика», учащиеся могут использовать при создании графических объектов с помощью компьютера для различных предметов: физики, химии, биологии, математики и др. Созданное изображение может быть использовано в докладе, статье, мультимедиа-презентации, размещено на WEB-странице или импортировано в другой электронный документ. Знания и умения, приобретенные в результате освоения программы «Компьютерная графика», являются фундаментом для дальнейшего совершенствования мастерства в области трёхмерного моделирования, анимации, видеомонтажа, создания систем виртуальной реальности.

Необходимость постоянно обновлять и расширять профессиональные компетенции, также продиктована современными условиями информационного общества. Истинным профессионалам любой отрасли науки и техники свойственно рассматривать умение представлять 
себя и свой продукт деятельности как инструмент, позволяющий расширять и поддерживать профессиональную компетентность на должном уровне, улавливать самые перспективные тенденции развития мировой конъюнктуры, шагать в ногу со временем.

Техническая направленность образовательной программы.
Основная задача учреждений дополнительного образования, создать условия для развития творческой одаренности учащихся, их самореализация, раннего профессионального и личностного самоопределения. Появление персонального компьютера и широкое его применение в различных сферах влечет за собой изменение и совершенствование системы образования в частности дополнительного образования. 

Широкое использование компьютерных технологий в различных сферах человеческой деятельности ставит перед обществом задачу овладения компьютерной графикой, как предмета изучения.

Посещая занятия, ребята смогут сделать первые шаги в изучении компьютерной графики и уверенно продолжить свое движение в заданном направлении. Будущее докажет им необходимость этого, а занятия помогут им найти своё место в современном информационном мире. В этом заключается педагогическая целесообразность данной программы.
Сегодня развитие компьютерной графики происходит с немыслимой скоростью и захватывает все большие пространства человеческой деятельности. Визуализация научных экспериментов, индустрия развлечений, полиграфия, кинематограф, видео, виртуальная реальность, мультимедиа и педагогические программы невозможны сегодня без компьютерной графики.

Компьютерная графика - одно из наиболее распространенных и впечатляющих современных компьютерных технологий. Это одно из самых популярных направлений использования персонального компьютера, причем занимаются этой работой дизайнеры и художники, ученые и инженеры, педагоги и профессионалы практически в любой сфере деятельности человека.

Компьютерная графика настолько популярное явление современности, что практически все современные обучающие, развивающие, тренажерные, игровые и т.п. программы на компьютере немыслимы без использования средств мультимедиа. А без компьютерной графики, в свою очередь, не обходится ни одна современная мультимедийная программа. Работа над графикой в мультимедийных продуктах занимает до 90 % рабочего времени программистских коллективов, выпускающих программы массового применения.

Компьютерная графика стала одним из самых увлекательных занятий для школьников и многих студентов. В процессе работы с компьютерной графикой у обучающихся формируются базовые навыки работы в графических редакторах, рациональные приемы получения изображений; одновременно изучаются средства, с помощью которых создаются эти изображения. Кроме того, осваиваются базовые приемы работы с векторными и растровыми фрагментами как совместно, так и по отдельности. В процессе обучения учащиеся приобретают знания об истоках и истории компьютерной графики; о ее видах, о принципах работы сканера и принтера, технологиях работы с фотоизображениями и т. п.

Таким образом, человек, занимающийся компьютерной графикой, активно расширяет свой кругозор, приобретает навыки работы с различного рода изображениями, развивает и тренирует восприятие, формирует исследовательские умения и умения принимать оптимальные решения. В этом и состоит актуальность данной программы.
В связи с активным вхождением данного направления в жизнь у каждого цивилизованного человека встал вопрос о необходимости его изучения в средних и высших учебных заведениях нашей страны.

Corel Draw, inkscape в настоящее время является одними из наиболее попу​лярных векторных графических программ. Свою популярность програм​мы приобрели благодаря тому, что позволяет начинающим и профессио​нальным художникам создавать иллюстрации различной сложности. 

Adobe PhotoShop, GIMP -  самые популярные в мире программы редак​тирования растровых изображений. Они используется для ретуширо​
вания, тоновой, цветовой коррекции, а также с целью построения коллажей, в которых фрагменты различных изображений сливаются вместе для создания интересных и необычных эффектов.


Особенный интерес образовательной программы представляет интерактивность компьютерной графики, благодаря которой учащиеся могут в процессе анализа изображений динамически управлять их содержанием, формой, размерами и цветом, рассматривать графические объекты с разных сторон, приближать и удалять их, менять характеристики освещенности и проделывать другие подобные манипуляции, добиваясь наибольшей наглядности.

Данная программа разработана с учетом современных образовательных технологий, которые отражаются в:

· принципах обучения (индивидуальность, доступность, преемственность, результативность);

· формах и методах обучения (дифференцированное обучение, комбинированные занятия);

· методах контроля и управления образовательным процессом (тестирование, анализ результатов и др.);

· средствах обучения. Каждое рабочее место обучающегося должно быть оборудовано следующим образом: компьютер с установленным необходимым программным обеспечением. Из дидактического обеспечения необходимо наличие тренировочных упражнений, индивидуальных карточек, текстов контрольных заданий, проверочных и обучающих тестов, разноуровневых заданий, занимательные задания, видеоматериалы. 

Целью данной программы является создание условий для учащихся, при которых они смогут создавать иллюстрации различного уровня сложности и редактировать изображения.

Задачи курса:

Обучающие:

· расширить представление учащихся о компьютерной графике; 

· сформировать глубокое понимание принципов построения и хранения изображений;

· показать многообразие форматов графических файлов и целесообразность их использования при работе с различными графическими программами;

· показать особенности, достоинства и недостатки растровой и векторной графики; методы описания цветов в компьютерной графике — цветовые модели; способы получения цветовых оттенков на экране и принтере; методы сжатия графических данных;

· познакомить с назначениями и функциями различных графических программ;

· освоить специальную терминологию;

· развивать навыки компьютерной грамотности.

Развивающие:

· развивать креативность и творческое мышление, воображение школьников;

· формировать новый тип мышления – операционный, который направлен на выбор оптимальных решений;

· предоставлять возможности узнать новое в области компьютерной графики, дизайна;

· формировать представление о роли новых информационных технологий в развитии общества, изменении содержания и характера деятельности человека.

Воспитательные:

· повышать общекультурный уровень учащихся;

· вооружать учащихся правильным методологическим подходом к познавательной и практической деятельности;

· выделять и раскрывать роль информационных технологий и компьютеров в развитии современного общества;

· прививать навыки сознательного и рационального использования компьютера в своей учебной, а затем и профессиональной деятельности;

· формировать эмоционально-ценностные отношения к миру, к себе;

· воспитывать у учащихся стремления к овладению техникой исследования;

· воспитывать трудолюбие, инициативность и настойчивость в преодолении трудностей.

Отличительной особенностью данной дополнительной образовательной программы от уже существующих образовательных программ является широкий охват вопросов, связанных с видами и возможностями компьютерной графики. Курс является необходимой базой для последующего освоения навыков трехмерной графики, верстки, предпечатной подготовки и компьютерного видеомонтажа. Разработан комплекс учебно-методических материалов по курсу «Графический дизайн» для учащихся и преподавателей специализации «Графика и дизайн».

Возраст детей, участвующих в реализации данной дополнительной образовательной программы: от 8 до 17 лет. 

Сроки реализации образовательной программы 1 год. 

Формы занятий: Основными, характерными при реализации данной программы формами являются комбинированные занятия. Занятия состоят из теоретической и практической частей, причём большее количество времени занимает практическая часть. 

При проведении занятий традиционно используются три формы работы:

· демонстрационная, когда обучающиеся слушают объяснения педагога и наблюдают за демонстрационным экраном или экранами компьютеров на ученических рабочих местах; 

· фронтальная, когда обучающиеся синхронно работают под управлением педагога; 

· самостоятельная, когда обучающиеся выполняют индивидуальные задания в течение части занятия или нескольких занятий. 

Технологии и формы обучения: 

· теоретические занятия; 

· практические занятия; 

· свободное творчество. 

Режим занятий:

Занятия проводятся: 3 раза в неделю по 2 часа (итого 6 часа в неделю, 216 часа в год). 

Ожидаемые результаты и способы определения их результативности:

Учащиеся должны овладеть основами компьютерной графики, а именно должны знать:

· особенности, достоинства и недостатки растровой графики;

· особенности, достоинства и недостатки векторной графики;

· методы описания цветов в компьютерной графике — цветовые модели;

· способы получения цветовых оттенков на экране и принтере;

· методы сжатия графических данных;

· проблемы преобразования форматов графических файлов;

· назначение и функции различных графических программ.

В результате освоения практической части образовательной программы, учащиеся должны уметь:

1) создавать собственные иллюстрации, используя главные инстру​менты векторной программы  Corel Draw,  INKSCAPE а именно:

· создавать рисунки из простых объектов (линий, дуг, окружно​стей и т.д.);

· выполнять основные операции над объектами (удаление, пере​мещение, масштабирование,  вращение, зеркальное отражение и др.);

· формировать собственные цветовые оттенки в различных цве​товых моделях;

· закрашивать рисунки, используя различные виды заливок;

· работать с контурами объектов;

· создавать рисунки из кривых;

· создавать иллюстрации с использованием методов упорядоче​ния и объединения объектов;

· получать объёмные изображения;

· применять различные графические эффекты (объём, перетекание, фигурная подрезка и др.);

· создавать надписи, заголовки, размещать текст по траектории;

2) редактировать изображения в программе Adobe PhotoShop, GIMP а именно:

· выделять фрагменты изображений с использованием различных инструментов (область, лассо, волшебная палочка и др.);

· перемещать, дублировать, вращать выделенные области;

· редактировать фотографии с использованием различных средств художественного оформления;

· сохранять выделенные области для последующего использова​ния;

· раскрашивать чёрно-белые эскизы и фотографии;

· применять к тексту различные эффекты.

Формы подведения итогов реализации дополнительной образовательной программы: усвоение теоретической части курса проверяется с помощью тестов; после изучения каждого раздела программы учащиеся выполняют творческие задания по данной теме. В конце года изучения обучающиеся выполняют творческий проект, защита которого происходит на итоговых занятиях.

Учебный план.

	№
	Разделы
	Количество 

часов

	
	
	Всего
	Теоретич.
	Практич.

	1. 
	Вводное занятие
	4
	4
	

	I. Основы изображения

	2. 
	Методы представления графических изображений
	22
	4
	18

	3. 
	Цвет в компьютерной графике
	22
	4
	18

	4. 
	Форматы графических файлов
	20
	6
	14

	II. Программы векторной и растровой графики

	5. 
	Создание иллюстраций
	
	
	

	5.1
	Введение в программу Corel Draw
	8
	4
	4

	5.2
	Рабочее окно программы Corel Draw
	4
	2
	2

	5.3
	Основы работы с объектами
	8
	4
	4

	5.4
	Закраска рисунков
	4
	2
	2

	5.5
	Вспомогательные режимы работы
	8
	4
	4

	5.6
	Создание рисунков из кривых
	10
	4
	6

	5.7
	Методы упорядочения и объединения объектов
	6
	2
	4

	5.8
	Эффект объёма
	10
	2
	8

	5.9
	Перетекание
	6
	2
	4

	5.10
	Работа с текстом
	6
	2
	4

	5.11
	Сохранение и загрузка изображений в Corel Draw
	6
	2
	4

	6. 
	Монтаж и улучшение изображений
	
	
	

	6.1
	Ведение в программу Adobe PhotoShop
	4
	2
	2

	6.2
	Рабочее окно программы Adobe PhotoShop
	6
	2
	4

	6.3
	Выделение областей
	8
	2
	6

	6.4
	Маски и каналы
	10
	4
	6

	6.5
	Коллаж. Основы работы со слоями
	8
	4
	4

	6.6
	Рисование и раскрашивание
	4
	2
	2

	6.7
	Тоновая коррекция
	10
	4
	6

	6.8
	Цветовая коррекция
	10
	2
	8

	6.9
	Работа с контурами
	8
	2
	6

	7.
	Итоговое занятие
	4
	4
	

	
	Всего
	216
	76
	140


Содержание программы.

В курсе «графического дизайна» рассматриваются:

· Основные вопросы создания, редактирования и хранения изображений;

· Особенности работы с изображениями;

· Методы создания иллюстраций в векторных программах.

Для создания иллюстраций используется векторная программа Corell DRAW, а для редактирования изображений и монтажа фотографий – программа Adobe PhotoShop.

1. Вводное занятие.

Теория: Знакомство с образовательной программой. Правила техники безопасности и поведения в кабинете информатики и вычислительной техники.

I. Основы изображения.
2. Методы представления графических изображений
Теория: Растровая графика. Достоинства и недостатки растровой графики. Векторная графика. Достоинства векторной графики. Недостатки векторной графики. 
Практические занятия: Сравнение растровой и векторной графики. Особенности растровых и векторных программ.
3. Цвет в компьютерной графике
Теория: Описание цветовых оттенков на экране монитора и на принтере (цветовые модели). Цветовая модель RGB. Цветовая модель CMYK. 
Практические занятия: Формирование собственных цветовых оттенков при печати изображений. Взаимосвязь цве​товых моделей RGB и CMYK. Кодирование цвета в различных графических программах. 
4. Форматы графических файлов
Теория: Векторные форматы. Растровые форматы. 
Практические занятия: Методы сжатия графических данных. Сохранение изображений в стандартных форматах, а также собственных форматах 
графических программ. Преобразование файлов из одного формата в другой.

II. Программы векторной и растровой графики.

5. Создание иллюстраций.

5.1. Введение в программу Corel Draw.

5.2. Рабочее окно программы Corel Draw.

Теория: Особенности меню. Рабочий лист. Организация панели инструментов. Панель свойств. Палитра цветов. Строка состояния.

Практические занятия: Особенности меню. Рабочий лист. Организация панели инструментов. Панель свойств. Палитра цветов. Строка состояния.

5.3. Основы работы с объектами
Теория: Рисование линий, прямоугольников, квадратов, эллипсов, окружно​стей, дуг, секторов, многоугольников и звезд. Выделение объектов. Опе​рации над объектами: перемещение, копирование, удаление, зеркальное отражение, вращение, масштабирование. Изменение масштаба просмотра. 

Практические занятия: Рисование линий, прямоугольников, квадратов, эллипсов, окружно​стей, дуг, секторов, многоугольников и звезд. Выделение объектов. Опе​рации над объектами: перемещение, копирование, удаление, зеркальное отражение, вращение, 
масштабирование. Изменение масштаба просмотра.

5.4. Закраска рисунков
Теория: Закраска объекта (заливка). 
Практические занятия: Однородная, градиентная, узорчатая и текстурная заливки. Формирование собственной палитры цветов. Использование встроенных палитр.

5.5. Вспомогательные режимы работы
Теория: Инструменты для точного рисования и расположения объектов относительно друг друга: линейки, направляющие, сетка. 
Практические занятия: Режимы вывода объектов на экран: каркасный, нормальный, улучшенный.

5.6. Создание рисунков из кривых
Теория: Особенности рисования кривых. Важнейшие элементы кривых: узлы и траектории. 
Практические занятия: Редактирование формы кривой. 

5.7. Методы упорядочения и объединения объектов 
Теория: Изменение порядка расположения объектов. Выравнивание объектов. Методы объединения объектов. Исключение одного объекта из другого.

Практические занятия: Изменение порядка расположения объектов. Выравнивание объектов. Методы объединения объектов. Исключение одного объекта из другого.

5.8. Эффект объема
Теория: Метод выдавливания. Перспективные и изометрические изображения. Закраска, вращение, подсветка объемных изображений.

Практические занятия: Метод выдавливания. Перспективные и изометрические изображения. Закраска, вращение, подсветка объемных изображений.
5.9. Перетекание
Теория: Создание технических рисунков. 
Практические занятия: Создание выпуклых и вогнутых объектов. 
Получение художественных эффектов.

5.10. Работа с текстом
Теория: Особенности простого и фигурного текста. 
Практические занятия: Оформление текста. Размещение текста вдоль траектории. Создание рельефного текста. Масштабирование, поворот и перемещение отдельных букв текста. Изменение формы символов текста.

5.11. Сохранение и загрузка изображений в Corell Draw. 
Теория: Особенности работы с рисунками, созданными в различных верси​ях программы Corell Draw.  
Практические занятия: Импорт и экспорт изображений в Corell Draw.
6. Монтаж и улучшение изображений 

6.1. Введение в программу Adobe Photo Shop , gimp.
6.2. Рабочее окно программы Adobe Photo Shop, gimp. 

Теория: Особенности меню. Рабочее поле. Организация панели инструментов. Панель свойств. Панели - вспомогательные окна. Просмотр изображения в разном масштабе. Строка состояния.

Практические занятия: Особенности меню. Рабочее поле. Организация панели инструментов. Панель свойств. Панели - вспомогательные окна. Просмотр изображения в разном масштабе. Строка состояния.
6.3. Выделение областей

Теория: Проблема выделения областей в растровых программах. 
Практические занятия: Использование различных инструментов выделения: Область, Лассо, Волшебная палочка. Перемещение и изменение границы выделения. Преобразования над выделенной областью. Кадрирование изображения. 

6.4. Маски и каналы
Теория: Режимы для работы с выделенными областями: стандартный и режим быстрой маски. Уточнение предварительно созданного выделения в режиме быстрой маски.

Практические занятия: Режимы для работы с выделенными областями: стандартный и режим быстрой маски. Уточнение предварительно 
созданного выделения в режиме быстрой маски.
6.5. Коллаж. Основы работы со слоями
Теория: Особенности создания компьютерного коллажа. Понятие слоя. 
Практические занятия: Использование слоев для создания коллажа. Операции над слоями: удаление, перемещение, масштабирование, вращение, зеркальное отражение, объединение.
6.6. Рисование и раскрашивание
Теория: Выбор основного и фонового цветов. 
Практические занятия: Использование инструментов рисования: 
карандаша, кисти, ластика, заливки, градиента. Раскрашивание черно-
белых фотографий.
6.7. Тоновая коррекция
Теория: Понятие тонового диапазона изображения. График распределения яркостей пикселей (гистограмма).  Гистограмма светлого, тёмного и тусклого изображений. Основная задача тоновой коррекции. Команды 
тоновой коррекции.

Практические занятия: График распределения яркостей пикселей (гистограмма). Гистограмма светлого, тёмного и тусклого изображений. Основная задача тоновой коррекции. Команды тоновой коррекции.
6.8. Цветовая коррекция
Теория: Взаимосвязь цветов в изображении. Принцип цветовой коррекции. 
Практические занятия: Команды цветовой коррекции.
6.9. Работа с контурами
Теория: Назначение контуров. Элементы контуров. 
Практические занятия: Редактирование контуров. Обводка контура. Преобразование контура в границу выделения. 
7. Итоговое занятие
Подведение итогов образовательной программы, творческий отчёт. Выставка творческих работ учащихся.
Методическое обеспечение дополнительной образовательной программы.

	№
	Тема программы
	Форма организации

занятия
	Методы,

приёмы
	Дидактический

материал, техническое оснащение, использование материала
	Формы подведения итогов

	1
	Вводное занятие
	Инструктаж
	Словесный

Наглядный
	1. Тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, тексты контрольных заданий, проверочные и обучающие тесты, разноуровневые задания, мультимедийные презентации, видеофильмы.

2. ПК 13 шт.

3. Принтер лазерный 1 шт.

4. Сканер 1 шт. 

5. Операционная система "Windows ХР" ("Windows Vista"). 

6. Программы Corel Draw , Inkscape ,  Gimp ,Adobe Photo Shop  .

7. Мультимедийный проектор.

8. Интерактивная доска.
	Тест

	I. Основы изображения
	9. 
	

	2
	Методы представления графических изображений
	Инструктаж

Упражнения

Контроль
	Словесный

Наглядный

Практический
	10. 
	Тест

	3
	Цвет в компьютерной графике
	Инструктаж

Упражнения

Контроль
	Словесный

Наглядный

Практический
	
	Тест

Творческое задание

	4
	Форматы графических файлов
	Инструктаж

Упражнения

Контроль
	Словесный

Наглядный

Практический
	
	Тест

	I. Программы векторной и растровой графики
	
	

	5
	Создание иллюстраций
	Инструктаж

Упражнения

Контроль
	Словесный

Наглядный

Практический
	
	Тест

Творческое задание

	6
	Монтаж и улучшение изображений
	Инструктаж

Упражнения

Контроль
	Словесный

Наглядный

Практический
	
	Тест

Творческое задание

	7
	Итоговое занятие
	Контроль
	Практический
	
	Творческое задание


                    Методический блок.

     Психологическая структура урока изобразительного искусства (создание благоприятного режима психологической обстановки и мотивации познавательной и художественно-творческой деятельности учителя и учащихся: рациональный режим психофизиологического и интеллектуального напряжения, востребованность на уроке большей части интеллектуальных процессов, гармоничное сочетание работы образного и абстрактно-логического мышления, единство познавательного процесса и мотивов деятельности учащихся на всех этапах урока, посильность всех видов заданий на уроке, учёт психологических основ безотметочного обучения).
Овладение механизмом построения урока изобразительного искусства на основе программных требований: посещение, обсуждение и анализ уроков. Систематическое использование различных методов, способствующих развитию образного мышления, эстетического вкуса учащихся, их эмоциональной отзывчивости;

Диагностический блок

Пояснения к демонстрационному варианту диагностической работы изобразительного искусства. Демонстрационный вариант предназначен для того, чтобы дать представление о структуре будущих контрольных измерительных материалов, количестве заданий, их форме, уровне сложности. Задания демонстрационного варианта не отражают всех вопросов содержания, которые могут быть включены в контрольно-измерительные материалы. Структура приведена в спецификации к диагностической работе.

Диагностическая работа по изобразительному искусству

Блок Предметная подготовка (выбрать правильный ответ)

N.  вопроса и ответ Вопросы, задания
1Представитель постимпрессионизма, автор картин «Подсолнухи», «Красные виноградники в Арле»:
1)Ван-Гог; 
2)Тулуз-Лотрек;
3)П. Гоген;
4)А. Матисс.
2Капитель –это:
1) венчающая часть колонны или пилястры;
2) украшение на фронтоне;
3) часть здания, которую поддерживает колонна;
4) колонна.
3Художественный стиль в архитектуре, характеризующийся вытянутостью ввысь форм:
 1)классицизм;
2)барокко;
3)готика;
4)фовизм.
4Способ получения изображения, заключающийся в накладывании, наклеивании или нашивании на какую-либо основу разных по цвету кусков бумаги, картона, ткани и других материалов –это
1)аппликация,
2)декорация,
3)инкрустация,
4)мозаика
5Автор живописных полотен «Рожь» (1978), «Корабельная роща» 

(1898) 
1)И. Шишкин;
2)Н. Левитан;
3)Н. Рерих;
4)А. Саврасов.6Выдающийся немецкий живописец и искусный гравер эпохи Возрождения, основоположник ренессанса в Германии XVI-XVI вв.
1)Ж. Сера;
2)А. Дюрер;
3)Тициан;
4)Ф. Леже.
7Принцип золотого сечения был сформулирован:
1)Леонардо да Винчи
2)Рафаэлем
3)Микеланджело
4)Боттичелли
8Автор картины "Запорожцы пишут письмо турецкому султану" написал
1)И.Репин
2)И. Айвазовский
3)К.Брюллов.
4)И. Крамской
9Темой произведений батального жанра не является:
1)повседневные дела
2)освободительная борьба
3)военная доблесть
4)торжество победы
10Как называется художник, изображающий животных?
1) портретист 
2) баталист 
3) анималист 
4) маринист.

Дидактический блок

(Дидактические тексты для обучения учащихся работе с различными источниками информации (учебником, картами, справочниками, словарями, электронными ресурсами и т.д.)

(Обобщённые планы некоторых видов познавательной деятельности: изучения научных фактов; подготовки и проведения эксперимента; анализа графика функциональной зависимости; анализа таблиц.

(Памятки (инструкции) по формированию логических операций мышления: сравнение, обобщение, классификация, анализ, синтез.

(Задания по формированию умений сравнивать, анализировать, доказывать, устанавливать причинно-следственные связи, обобщать.

(Задания различного уровня сложности: репродуктивного, преобразующего, творческого.

(Задания с проблемными вопросами.

(Задания на развитие воображения и творчества.

(Инструктивные карточки, отражающие логическую схему изучения нового материала и необходимые способы учебной работы.

Дидактические материалы
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Изменение внешнего вида текста

Напечатать текст, скопировать 

1. Применить к тексту следующие виды шрифтов:

Times New Roman.

Arial Black.

Courier New.

Arial.

Monotype Corsiva.

Я учусь работать на компьютере.

Я учусь работать на компьютере.

Я учусь работать на компьютере.

Я учусь работать на компьютере.

Я учусь работать на компьютере.

2. Изменение размера символов, применить следующие размеры: 14,16,18,20,22

Я учусь работать на компьютере.

Я учусь работать на компьютере.

Я учусь работать на компьютере.

Я учусь работать на компьютере.

Я учусь работать на компьютере.

3. Применить подчёркивание и начертание:

Я учусь работать на компьютере.

Я учусь работать на компьютере.

Я учусь работать на компьютере.

Я учусь работать на компьютере.

Я учусь работать на компьютере.

4. Применить к тексту цвета и начертание:

Я учусь работать на компьютере.

Я учусь работать на компьютере.

Я учусь работать на компьютере.

Я учусь работать на компьютере.

Я учусь работать на компьютере.

Выполнение работы «Светофор» (является дополнением при изучении с обучающимися  правил дорожного движения)

1. Открыть программу Word, установить параметры страницы (поля: верхнее, нижнее, левое, правое = 2 см.)

2. Рисуем светофор. Вставка – Фигуры, выбираем скруглённый прямоугольник и трапецию, переворачиваем фигуры. 
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3. Применяем к фигурам градиентную заливку (градиентами называются плавные переходы между двумя или несколькими цветовыми оттенками).
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Рисуем три сигнала светофора. Вставка – Фигуры, выбираем фигуру Овал, удерживая кнопку Shift на клавиатуре, рисуем круг. Чтобы круги были одинаковые, один заносим в буфер обмена и создаём две копии (копировать – вставить). 




5. Рисуем пешеходный переход. Вставка – Фигуры, выбираем Прямоугольник. Один рисуем, остальные копируем через буфер обмена. Применяем заливку. 

6. Добавляем подходящий текст, оформляем его. С помощью WordArt добавляем заголовок.




Выполнение работы «Зимний лес»

1. Открыть программу Word, установить параметры страницы (поля: верхнее, нижнее, левое, правое = 2 см.). Ориентацию (книжная, альбомная) по своему усмотрению.

2. Рисуем ёлку. Вставка – Фигуры, выбираем равнобедренный треугольник. Заливаем градиентной заливкой, убираем конкур. С помощью буфера обмена создаём копии. Группируем фигуры.



Аналогичным способом рисуем снеговика и зайцев. Используя Вставка – Фигуры (овал, линии, цилиндр).

Применяем заливку  всей страницы: Разметка страницы – Цвет страницы.

3. Добавляем рамку.



Выполнение работы  «Компьютер»

1. Открыть программу Word, установить параметры страницы (поля: верхнее, нижнее, левое, правое = 2 см.). Ориентацию (книжная, альбомная) по своему усмотрению.

2. Рисуем компьютер. Вставка – Фигуры. Применять можно разнообразные фигуры (прямоугольник, овал, багетная рамка, линии), а также заливки  к фигурам. Необходимо группировать фигуры. 



ДИДАКТИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН - ИНСТРУМЕНТАЛЬНЫЙ  ПОДХОД

Ключевые слова: антропологические основания; дидактическая моделирующая среда; дидактический дизайн; дизайн-образование; инструментальная дидактика.

Резюме: В статье исследуются проблемы дидактического дизайна как новой технологии педагогического проектирования, представляющей собой перспективное междисциплинарное направление педагогики и дизайн-образования. Дидактический дизайн предназначен для создания дидактической моделирующей среды, поддерживающей наиболее важные и трудоемкие учебные познавательные действия, и реализуется на основе антропологических принципов многомерности и инструментальности.

Дизайн - проектная деятельность, направленная на формирование предметной среды с определенными функциональными и эстетическими качествами. Деятельность такого рода получает значительное распространение и предполагает особое качество образованности, наличие междисциплинарного, интегрирующего мышления, позволяющего успешно решать задачи развития промышленной, природной, человековедческой, эстетической и иной культуры [5]. Основные направления дизайна в настоящее время - это промышленный, 
архитектурный, ландшафтный, текстильный и другие виды дизайна 

Благодаря результатам, полученным в Уральском отделении РАО в области дизайн-образования [5] и инструментальной дидактики [6], возникают предпосылки формирования важного научного направления - дидактического дизайна. Его объекты, с одной стороны, относятся к социальной сфере (образовательные системы и процессы, дидактические объекты и т. д.), с другой стороны, данные объекты могут включать элементы графического дизайна, дизайна среды и элементов интерьера. Термин «дизайн-дидактический» уже применяется по отношению к тематическому направлению дипломных работ дизайн-образования - это проекты педагогических систем и их компонентов,

например, учебной среды; разработка иллюстративно-графического или текстового обеспечения какой-либо учебной дисциплины; проекты учебного или методического пособия; разработка технологий обучения дизайну [5].

Некоторое время назад дидактический дизайн рассматривался педагогами как метафора, которая, по нашему мнению, постепенно приобретает реальное содержание и предопределяется тем, что проектирование образовательных систем и процессов, включая их дидактическое обеспечение, эволюционирует в процессе перехода от традиционных интуитивно-экспериментальных способов изготовления наглядных дидактических средств к научно обоснованным проектным технологиям подготовительной деятельности педагога. Движущей силой данного процесса является интенсивное развитие науки и производства, которое привело к разрыву между уровнями интеллектуальной деятельности в научно-производственной сфере и образовании. Для преодоления данного разрыва разворачивается поиск новых оснований дидактики и перспективный дидактических средств обучения [4], эффективных дидактических микротехнологий работы учащихся в информационно-когнитивной среде.
Проектная культура - это совокупный опыт материальной культуры и совокупный массив знаний, навыков и ценностей, воплощенный в искусстве планирования, изобретения, формообразования и исполнения. Тогда дизайн-образование - это особое качество и тип образованности, в результате которого происходит воспитание проектно-мыслящего человека, в какой бы сфере социальной практики он ни действовал - духовной культуре, производстве, науке (в том числе и практике), бытовой среде и т. д. 

Развивая данное определение, дидактический дизайн можно охарактеризовать как особое качество и тип профессиональной педагогической образованности, присущее проектно-мыслящему педагогу, способному проектировать дидактические объекты, обладающие заданными функциональными, эстетическими и технологичными 
свойствами.

Функциональные свойства дидактического дизайна диктуются спецификой предметной области и заключаются в специальной организации учебного материала и визуально удобном его представлении, а также программировании и поддержке необходимых учебных действий с ним. Данные функции реализуются, как упоминалось выше, при выполнении дизайн-проектов педагогических систем, учебной среды и образовательного пространства, дидактического обеспечения учебной дисциплины, учебных и методических пособий и т. д.

Эстетические свойства дидактического дизайна должны быть направлены на создание психологического комфорта, активизацию эмоционально-образного компонента мышления, контекстного включения культурологических элементов и т. п. Данные свойства должны обеспечиваться специальными содержательными и оформительскими средствами, традиционными и новыми элементами культуры учебных материалов.

Технологические свойства дидактического дизайна направлены на обеспечение воспроизводимости результатов проектирования в процессах обучения, а также реализуемости средствами информационных технологий, т. е. на обеспечение его инновационного характера.

Дидактический дизайн, как и традиционный, использует различные знаковые системы и технику графического оформления, но в то же время опирается на антропологические основания, необходимые для придания природосообразности объектам проектирования. К ним относятся следующие системообразующие факторы:

• формирующийся новый механизм отражения знаний (условная «третья сигнальная система»), оперирующий схемными и модельными формами представления знаний, применяемыми в новых технологиях обучения;

• психолого-физиологический механизм ориентации человека в материальных и абстрактных пространствах, предопределяющий радиально-круговой пространственный характер организации и движения чувственно-образных и вербально-логических форм мышления;

• социокультурные основания схемных и модельных средств (разнообразные и многочисленные знаки и символы народов севера, юга, запада и востока), указывающих на целесообразность применения радиальных и круговых графических элементов для представления познавательных, эстетических и оценочных образов в виде дидактических средств модельного типа.
Второе и третье методологические основания дидактического дизайна достаточно полно освещены в наших предыдущих работах 8. Окружающая среда оказывает непосредственное влияние на эволюцию механизмов мышления человека.
На ранних этапах развития человека давление биосреды и 
необходимость решения задач адаптации к ней привели к формированию первой сигнальной системы, обеспечившей чувственно-образное отражение действительности с помощью компактных образов-«слепков». Давление социальной составляющей среды на этапе становления общественного строя и необходимость решения разнообразных задач социализации (коммуникация, накопление и сохранение информации, образование и т. п.) привели к появлению алфавита и речи, к формированию второй сигнальной системы и механизма вербально-логического отражения действительности, который характеризуется развернутостью, детальностью, линейностью. На современном этапе развития человечества давление информационно-когнитивной составляющей среды на механизмы мышления человека проявляется в форме перегрузок учащихся, проблемы «вербализма» в учебном процессе и т. п. Это свидетельствует о том, что имеющиеся у человека механизмы отражения знаний не справляются с новыми задачами, и тем самым создаются предпосылки прижизненного формирования новой функциональной системы человека - условной «третьей сигнальной системы» как ответной реакции. Эти же факторы предопределили создание схем и моделей.
2. ПРИНЦИПЫ ПАТРИОТИЧЕСКОГО ВОСПИТАНИЯ
К специфическим принципам, отражающим особенности патриотического воспитания учащихся, М.А. Терентий относит: обусловленность патриотического воспитания развитием общества и происходящими в нем событиями; координацию взаимодействия школы, семьи и общественности в системе патриотического воспитания; обусловленность содержания, форм и методов, средств и приемов историческими традициями русского народа; зависимость содержания и методов патриотического воспитания от возрастных и индивидуальных особенностей учащихся; диалектическое единство и органическую взаимосвязь между учебным материалом и содержанием внеклассных и внешкольных мероприятий [12, с. 180-182].
С учетом современных подходов к воспитанию данная совокупность принципов может быть дополнена такими принципами, как народность, интегративность, вариативность и гибкость, единство дискретного и непрерывного.
Принцип народности в патриотическом воспитании учащихся предполагает использование в учебно-воспитательном процессе огромного опыта патриотического воспитания молодого поколения, накопленного российской педагогикой; знакомство с народными традициями, обычаями в воспитании детей; историей родного края и т.д. Правомерность выделения данного принципа обусловлена сущностью понятия «патриотизм», отражающего любовь народа к своей Родине; особенностями патриотического воспитания в современных условиях, характеризующихся ростом национального самосознания русского народа, усилением внимания к российской истории, культуре и т.д.
Важным принципом, на наш взгляд, является принцип интегративности, реализующийся в нескольких аспектах: структурном, содержательном, организационном. В структуре образовательного процесса данный принцип предполагает интеграцию процессов обучения, воспитания и развития в целостном педагогическом процессе.  В содержательном плане данный принцип реализуется при обеспечении единства методологических, теоретических и прикладных аспектов рассматриваемого процесса, а также его интеграцию с другими направлениями воспитательной работы. В организационном аспекте данный принцип предполагает использование органического единства и оптимального сочетания различных форм и методов организации педагогического взаимодействия.
Изменения, происходящие в современном обществе, находят отражение в новых концепциях организации и осуществления учебно-воспитательного процесса в общеобразовательной школе, что предполагает опору на новое понимание основных педагогических понятий. Это в полной мере относится и к процессу патриотического воспитания, который, по нашему мнению, должен осуществляться на основе принципа гибкости и вариативности. Первое означает своевременное реагирование на изменение социально-педагогической ситуации, а второе – использование разнообразных сочетаний форм и методов педагогического взаимодействия с учетом особенностей контингента воспитанников, что обусловлено процессами гуманизации системы образования, направленностью педагогического процесса на создание условий для развития личности каждого воспитанника.
Еще одним специфическим принципом патриотического воспитания учащихся является единство дискретности и непрерывности. В философском плане данный принцип характеризует процесс развития различных явлений. Дискретность, понимаемая как прерывность, означает «зернистость» процесса движения, развития. Непрерывность выражает единство, взаимосвязь и взаимообусловленность элементов, составляющих ту или иную систему [13, с.433-434]. При  характеристике патриотического воспитания учащихся данный принцип означает следующее.  Данный процесс, осуществляемый непрерывно, предполагает воспитание патриотических чувств, опору на эмоциональные переживания воспитанников. Общеизвестно, что знания, связанные с сильными эмоциями, вызывающие отклик в душе воспитанника, усваиваются легче, «присваиваются» воспитанником. Однако это не означает, что процесс патриотического воспитания должен основываться на постоянном эмоциональном напряжении. Это привело бы к тому, что воспитанники «адаптировались» бы к неизменно сильным раздражителям, что значительно снизило бы эффективность их воздействия. Частое использование положительных примеров, связанных с патриотическим воспитанием, вероятно, будет малопродуктивным, поскольку повторение сильных эмоциональных переживаний может вызвать у учащихся обратную реакцию, снизить их ценность. Все это позволяет предположить, что процесс патриотического воспитания является непрерывным в плане педагогического взаимодействия и дискретным в эмоциональном плане. 
Осуществление патриотического воспитания учащихся на основе совокупности общепедагогических и специфических принципов обеспечивает целостность и эффективность данного процесса.
Содержание патриотического воспитания отражает содержание понятия «патриотизм» и включает: воспитание любви к Родине, к родным местам, родному языку; уважения к прошлому своей Родины, к традициям и обычаям своего народа, знание истории Родины; формирование культуры межнационального общения (уважения к другим народам, их обычаям и культуре, нетерпимости к расовой и национальной неприязни и др.); развитие стремления к укреплению чести и достоинства Родины, готовности к защите Родины и содействовать прогрессивному развитию Отчества при сочетании личных и общественных интересов и пр.
Формы, методы и средства патриотического воспитания вряд ли можно отнести к разряду специфических. Скорее всего, можно говорить об использовании сочетаний традиционных и нетрадиционных  педагогических методов и форм организации педагогического взаимодействия для решения конкретных задач патриотического воспитания на каждом возрастном этапе развития воспитанников. В качестве особенности организации патриотического воспитания в современных условиях можно выделить необходимость применения различных педагогических технологий (игровых, технологии саморазвития, самоопределения и пр.), обеспечивающих повышение эффективности межличностного взаимодействия в педагогическом процессе.
ПАТРИОТИЧЕСКОЕ ВОСПИТАНИЕ ДЕТЕЙ В ДОПОЛНИТЕЛЬНОМ ОБРАЗОВАНИИ
В настоящее время, процесс гражданско-патриотического воспитания идет очень противоречиво и медленно. Очень мало объединений и людей среди молодежи поддерживает эту систему. Поэтому это требует всестороннего изучения, изменений тенденций и развития, учитывая при этом сложившиеся противоречия и проблемы.
Для  формирования  патриотизма  в  современном  мире,  самые  благоприятные условия  имеются в дополнительном образовании, поскольку оно ориентировано на способности и потребности ребенка, личные интересы, способствует творческому развитию, создает необходимые условия для деятельности  и  проявления  активности.  Все  эти  факторы  и  способствуют  формированию  патриотического  воспитания.
К  сожалению  не  все  учреждения  дополнительного  образования  имеют хорошую материально - техническую  базу, разрабатывают программы деятельности и программы дополнительного  образования,  соответствующие  предъявляемым  требованиям,  форме и содержанию. Так же, отмечается недостаточный уровень подготовки к такой работе у педагогов дополнительного образования.
Основными  задачами,  которые  ставят  себе  учреждения  дополнительного  образования  в  патриотическом  воспитании,  являются:
· Разработать и  внедрить  эффективные  методы и формы работы,  способствующие развитию  патриотизма  через  разнонаправленную,  активную, практическую деятельность.
· Развить  национальное  и  гражданское  самосознание  учащихся,  патриотическую направленность личности, обладающую  качествами патриота.
· Сформировать патриотическое мировоззрение, направленное на воспитание гражданина-патриота.
· Создать  условия для проявления патриотических  знаний и способностей.
На сегодняшний день, большое распространение получили модели патриотического воспитания, которые встречаются в учреждениях дополнительного образования в разных вариантах: предметно-тематическая,
межпредметная, институциональная, проектная. 
Истинный патриотизм по своей сущности гуманистичен, включает в себя уважение к другим народам и странам, к их национальным обычаям и традициям и неразрывно связан с культурой межнациональных отношений. Основными направлениями в системе патриотического воспитания в учреждениях образования можно определить следующие:
1. Духовно-нравственное.
Цель: осознание учащимися в процессе патриотического воспитания высших ценностей, идеалов и ориентиров, социально значимых процессов и явлений реальной жизни, способность руководствоваться ими в качестве определяющих принципов, позиций в практической деятельности.
2. Историко-краеведческое.
Система мероприятий по патриотическому воспитанию, направленных на познание историко-культурных корней осознание неповторимости Отечества, его судьбы, неразрывности с ней, формирование гордости за сопричастность к деяниям предков и современников и исторической ответственности за происходящее в обществе.
3. Гражданско-патриотическое воспитание.
Воздействует через систему мероприятий на формирование правовой культуры и законопослушности, навыков оценки политических и правовых процессов в обществе и государстве, гражданской позиции, постоянной готовности к служению своему народу и выполнению конституционного долга.
4. Социально-патриотическое.
Направлено на активизацию духовно-нравственной и культурно-исторической преемственности поколений, формирование активной жизненной позиции, проявление чувств благородства и сострадания, проявление заботы о людях пожилого возраста.
5. Военно-патриотическое.
Ориентировано на формирование у молодежи высокого патриотического сознания, идей служения Отечеству, способности к его вооруженной защите, изучению русской военной истории, воинских традиций.
6. Героико-патриотическое.
Составная часть патриотического воспитания, ориентированная на пропаганду героических профессий, а также знаменательных героических и исторических дат нашей истории, воспитание чувства гордости к героическим деяниям предков и их традициям.
7. Спортивно-патриотическое.
Направлено на развитие морально-волевых качеств, воспитание силы, ловкости, выносливости, стойкости, мужества, дисциплинированности в процессе занятий физической культурой и спортом, формирование опыта служения Отечеству и готовности к защите Родины.
                              Приложение.
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                 Календарный – учебный график.
	№,  дата
	Тема занятия
	часы

	1.   1,09
	Вводное занятие, общие сведения
	2

	2.   4,09
	Инструктаж по т/б, пожарной безопасности
	2

	3.   6,09
	Инструктаж  по черезвычайным ситуациям
	2

	4.   8,09
	Я учусь работать на компьютере
	2

	5.   11,09
	Методы представления графических изображений
	2

	6.   13,09
	Методы представления графических изображений
	2

	7.   15,09
	Методы представления графических изображений
	2

	8.   18,09
	Методы представления графических изображений
	2

	9.   20,09
	Методы представления графических изображений
	2

	10.    22,09
	Методы представления графических изображений
	2

	11.   25.09

	Методы представления графических изображений
	2

	12.  27,09
	Методы представления графических изображений
	2

	13.   29,09

	Методы представления графических изображений
	2

	14.   02,10

	Методы представления графических изображений
	2

	15.  04,10

	Цвет в компьютерной графике
	2

	16.  09,10

	Цвет в компьютерной графике
	2

	17.  11,10

	Цвет в компьютерной графике
	2

	18.  13,10

	Цвет в компьютерной графике
	2

	19.  18,10

	Цвет в компьютерной графике
	2

	20.  20,10

	Цвет в компьютерной графике
	2

	21.  23,10

	Цвет в компьютерной графике
	2


	22.  25,10
	Цвет в компьютерной графике
	2

	23.  27,10
	Цвет в компьютерной графике
	2

	24.  30,10
	Цвет в компьютерной графике
	2

	25.  01,11
	Цвет в компьютерной графике
	2

	26.  03,11
	Форматы графических файлов
	2

	27.  06,11
	Форматы графических файлов
	2

	28. 08,11
	Форматы графических файлов
	2

	29.  10,11
	Форматы графических файлов
	2

	30.  13,11
	Форматы графических файлов
	2

	31.  15,11
	Форматы графических файлов
	2

	32.  17,11
	Разновидности форматов
	2

	33.  20,11
	Разновидности форматов
	2

	34.  22,11
	Разновидности форматов
	2

	35.  24,11
	Разновидности форматов
	2

	36.  27,11
	Введение в программу корелл дров
	2

	37.  29,11
	Введение в программу корелл дров
	2

	38.  01.12
	Введение в программу корелл дров
	2

	39 04,12
	Введение в программу корелл дров
	2

	40 06,12
	Введение в программу корелл дров
	2


	41. 08,12
	Введение в программу корелл дров
	2

	39.  11,12
	Рабочее окно программы
	2

	40.  13,12
	Основы работы с объектами
	2

	41.  15,12
	Основы работы с объектами
	2

	42.  18,12
	Основы работы с объектами
	2

	43.  20,12

	Основы работы с объектами
	2

	44.  22,12

	Закраска рисунков пдд
	2


	45.  25,12
	Закраска рисунков зим. пей.

	2

	46.  27,12
	Вспомогательные режимы
	2

	47.  29,12
	Вспомогательные режимы работы


	2

	48.  10,01
	Вспомогательные режимы работы


	2

	49.  12,01
	Создание рисунков из кривых
	2

	50.  15,01
	Создание рисунков из кривых
	2

	51.  17,01
	Создание рисунков из кривых
	2

	52.  19,01
	Создание рисунков из кривых
	2

	53.  22,01
	Создание рисунков из кривых
	2

	54.  24,01

	Методы упорядочивания и объединения в объект
	2

	55.  26,01

	Методы упорядочивания и объединения в объект
	2

	56.  29,01

	Методы упорядочивания и объединения в объект
	2

	57.  31,01

	Эффект объема
	2

	58. 02,02

	Эффект объема жемчужина
	2

	59.  05,02
	Эффект объема
	2

	60.  07,02

	Эффект объема
	2

	61.  09,02

	Эффект объема
	2


	62.  12,02
	Перетекание

	2

	63.  14,02
	Перетекание

	2

	64.  16,02
	Перетекание

	2

	65.  19,02
	Работа с текстом
	2

	66.  21,02
	Работа с текстом
	2

	67.  23,02
	Работа с текстом
	2

	68.  26,02
	Сохранение и загрузка в собст. Фор.
	2

	69.  28,02
	Сохранение и загрузка в собст. Фор.
	2

	70.  02,03
	Сохранение и загрузка в собст. Фор.
	2

	71.  05,03
	Введение в программу фото шоп
	2

	72.  07,03
	Введение в программу фото шоп
	2

	73.  09,03
	Рабочее окно
	2

	74.  12,03
	Рабочее окно
	2

	75.  14,03
	Рабочее окно
	2

	76.  16,03
	Выделение областей
	2


	77.   19,03
	Выделение областей
	2

	78.   21,03
	Выделение областей
	2

	79.   23,03
	Выделение областей
	2

	80.  26,03
	Маски и каналы
	2

	88.   28,03
	Маски и каналы
	2

	89.   30,03
	Маски и каналы
	2

	90.  02,04
	Маски и каналы
	2

	91.  04,04
	Маски и каналы
	2

	92.   06,04
	Коллаж основы работы со слоями
	2

	93.  09,04
	Коллаж основы работы со слоями
	2

	94.   11,04
	Коллаж основы работы со слоями
	2

	95.   13,04
	Коллаж основы работы со слоями
	2

	96.    16,04
	Рисование и раскрашивание
	2

	97.    18,04
	Рисование и раскрашивание
	2

	98.    20,04
	Тоновая коррекция
	2

	99.    23,04
	Тоновая коррекция
	2

	100. 25,04
	Тоновая коррекция
	2

	101. 27,04
	Тоновая коррекция
	2

	102. 30,04
	Тоновая коррекция
	2

	103. 06,05
	Цветовая коррекция
	2

	104. 11,05
	Цветовая коррекция
	2

	105. 14,05
	Цветовая коррекция
	2

	106. 16,05
	Цветовая коррекция
	2

	107. 18,05
	Работа с контурами
	2

	108. 21,05
	Итоговое занятие
	2

	   108
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Для учащихся
Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум.  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.

1) Разработанный лабораторный практикум составителем программы дополнительного образования детей «Компьютерная графика».

Для педагогов дополнительного образования
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2) Фролов М. Самоучитель. Учимся рисовать на компьютере. ЛБЗ - Бином. 2002.

3) Гринберг А.Д., Гринберг С. Цифровые изображения. - Минск, ООО Попурри, 1997.

4) Корриган Дж. Компьютерная графика. - М: Энтроп, 1995.

5) Тайц А.М., Тайц А.А. Adobe PhotoShop  7. - СПб.: БХВ-Петербург, 2002.

6) Кларк Т.М. Фильтры для  PhotoShop 8. Спецэффекты и дизайн. - М.; СПб.; Киев: Диалектика, 1999.

7) Тайц А.М., Тапц А.А. Corel Draw 11.- СПб.: БХВ-Петербург, 2003.

8) Петров В.Л. CorelDRAW 9. Руководство пользователя с примерами. ЛБЗ - БИНОМ. 2000.

Применяем к ним градиентные заливки по образцу. Группируем все фигуры (удерживая кнопку Shift на клавиатуре выделяем все фигуры  и при нажатии правой кнопки мыши из списка выбираем Группировка – Группировать, чтобы все фигуры были единым целым)











Светофор – большой помощник,


Лучший друг для всех в пути.


Он всегда предупреждает


Цветом, можно ли идти.


Красный цвет –


Опасность рядом,


Стой, не двигайся, и жди,


Никогда под красным взглядом


На дорогу не иди!


Жёлтый светит к переменам,


Говорит: «Постой,  сейчас


Загорится очень скоро


Светофора новый глаз»


Перейти дорогу можно


Лишь когда Зелёный свет


Загорится, объясняя:


«Всё, иди! Машин тут нет!»
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