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I. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Направленность программы: техническая.

Направление: информационные технологии.
Вид программы: модифицированная.

Уровень программы: ознакомительный.

Сроки реализации программы: 2 года

Продолжительность занятий:  1 год обучения – двухчасовое занятие (каждый час  по 40 минут, перерыв между часами  - 15 минут) один раз в неделю,  всего 72 часа;

2 год обучения - двухчасовое занятие (каждый час  по 40 минут, перерыв между часами  - 15 минут) один раз в неделю,  всего 72 часа

Форма организации образовательного процесса: фронтальная, индивидуальная, групповая. 

Виды занятий: занятия-беседа, занятия-игра, занятия-практикум, выставки, экскурсии, творческие отчеты.

Состав группы:  смешанный - постоянный.

Количество обучающихся: 12 человек

Возраст детей: 7-9 лет.


Отличительная особенность данной дополнительной программы от существующих образовательных программ в том, что изучается материал, недостаточно  представлен  в программе основного курса информатики и ИКТ в общеобразовательных школах для детей этого возраста. По окончанию обучения по этой программе ребята создают информационный продукт (тематический рисунок, выполненный в одном из изучаемых графических редакторов), который может быть представлен на выставке компьютерных рисунков или тематических конкурсах графических рисунков.


Актуальность настоящей программы заключается в том, что интерес к изучению новых компьютерных технологий (мультимедиа, электронных информационных ресурсов, сетевых технологий)  у подрастающего поколения и у родительской общественности появляется в настоящее время уже в раннем школьном возрасте. Общение детей младшего школьного возраста с компьютером начинается с обучающих компьютерных игр, тщательно подобранных с учетом возраста и учебной направленности. Грамотное использование современных информационных технологий позволяет существенно повысить мотивацию детей к обучению, воссоздавая реальные предметы или явления в графике, цвете, движении и звуке, что способствует наиболее широкому раскрытию способностей детей, активизации умственной деятельности.  Использование игровых технологий  с помощью компьютера  имеют  большое  значение  не  только  для развития интеллекта, но и для развития  моторики. В любых играх, от  самых простых  до  сложных,  детям  необходимо  учиться   нажимать   пальцами   на определенные клавиши, что развивает мелкую мускулатуру рук, моторику  детей. Общение  с  ПК  вызывает  у  детей  живой  интерес,  сначала  как   игровая деятельность, а  затем  и  как  учебная.  Этот  интерес  и  лежит  в  основе формирования  таких   важных   структур,   как   познавательная   мотивация, произвольные  память  и  внимание,  и  именно  эти   качества создадут оптимальные психологические условия для успешного развития личности младшего школьника.

Основной формой обучения по данной программе является практическая деятельность учащихся. Приоритетными методами её организации служат практические работы. Все виды практической деятельности в программе направлены на освоение различных технологий работы с информацией и компьютером как инструментом обработки информации. 

            На каждом этапе обучения выбирается такой объект или тема работы для учащихся, который позволяет обеспечивать охват всей совокупности рекомендуемых в программе практических умений и навыков. При этом учитывается посильность выполнения работы для детей соответствующего возраста, общественная и личностная ценность, возможность выполнения заданий при  имеющейся материально-технической базе обучения.

Большое внимание обращается на обеспечение безопасности труда учащихся при выполнении различных работ, в том числе по соблюдению правил электробезопасности. В программе предусмотрены беседы по охране труда и ТБ для воспитанников в различных жизненных ситуациях, показывается мультимедийный материал по самым актуальным темам, охране безопасности их жизнедеятельности.

Программа предусматривает использование следующих форм работы:

· фронтальной - подача материала всему коллективу учащихся; 

· индивидуальной - самостоятельная работа учащегося с оказанием помощи педагога при возникновении затруднения, не уменьшая активности участников учебного процесса и содействуя выработки навыков самостоятельной работы. 

· групповой - когда учащимся предоставляется возможность самостоятельно построить свою деятельность на основе принципа взаимозаменяемости, ощутить помощь со стороны друг друга, учесть возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Всё это способствует более быстрому и качественному выполнению заданий. Особым приёмом при организации групповой формы работы является ориентирование детей на создание так называемых минигрупп или 

· подгрупп с учётом их возраста и опыта работы.

Согласно Положению о реализации дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения (ЭО) и дистанционных образовательных технологий (ДОТ) в МБУДО «Станция юных техников» г. Волгодонска и в соответствии со ст.16 Закона РФ от 29.12.2012 № 273 «Об образовании в Российской Федерации» (с изм. и доп., вступ. в силу с 01.09.2020) данная программа может осваиваться учащимися объединения в дистанционном режиме работы. 


На занятиях с использованием ЭО и ДОТ применяются следующие организационные формы учебной деятельности: дистанционные конкурсы и викторины, e-mail - связь, видеоконференции; тестирование on-line; skype – общение, облачные сервисы, консультации on-line; образовательные онлайн-платформы; цифровые образовательные ресурсы, самостоятельная работа. 


Для обратной связи с учащимися используются следующие мессенджеры: Viber, WhatsApp, платформа для общения Zoom, социальные сети и другие программы для обеспечения учебной деятельности.

Ознакомительный уровень программы предполагает для учащихся:

· знакомство с основными устройствами ПК;

· приобретение начальных навыков при работе  с клавиатурой; с устройством «компьютерная мышь»;

· знакомство с простейшими редакторами текста;

·  изучение  инструментария и основных  приемов работы в графических редакторах;

·  обучение элементам логики и алгоритмизации с помощью мультимедийных технологий;

· знакомство с основными понятиями информатики  непосредственно в процессе создания  информационного продукта (рисунка);
· проведение оздоровительных и массовых воспитательных мероприятий в  объединении.

Программа направлена на   обучение компьютерной грамотности детей младшего школьного возраста в соответствии с их возрастными и индивидуальными особенностями, формирование и развитие творческих способностей учащихся в этой области. Критерием успеха ознакомительного уровня  в области информационных технологий можно считать  успешное  освоение заданий  развитого логического, алгоритмического,  системного мышления. 

Цель программы:

создание условий для формирования и развития творческих способностей детей младшего школьного возраста в области информационных технологий и повышения их компьютерной грамотности  в условиях дополнительного образования.
Основные задачи программы на  2020-2021  учебный год:

Цель программы:

· создание условий для формирования и развития творческих способностей детей младшего школьного возраста в области информационных технологий,

· обеспечение прав ребенка на развитие, личностное самоопределение и самореализацию;
·  обеспечение адаптации к жизни в обществе, профессиональной ориентации, а также выявление и поддержка детей, проявивших выдающиеся способности.

Основные задачи программы на  2020-2021  учебный год:

Повышение уровня и качества содержания образовательного процесса с помощью внедрения в учебный процесс оптимальных форм, методов и технологий обучения

с  учетом  возраста обучающихся, их интересов и  потребностей.

Воспитательные: 

· Создание условий для самоопределения и социализации обучающихся на основе социокультурных, духовно-нравственных ценностей и принятых в российском обществе правил и норм поведения в интересах человека, семьи, общества и государства, формирования у обучающихся чувства патриотизма, гражданственности, уважения к памяти защитников Отечества и подвигам героев Отечества, закону и правопорядку, человеку труда и старшему поколению, взаимного уважения, бережного отношения  к культурному наследию и традициям  многонационального народа Российской Федерации,  природе и окружающей среде;

· Воспитание творческой, активной, свободно мыслящей личности, проявляющей интерес к творчеству;

Развивающие:

· Развитие мотивации личности к познанию, творчеству;
· Развитие правовой и политической  культуры, расширение конструктивного участия в принятии решений, затрагивающих их права и интересы;
· Развитие  личностного и  профессионального самоопределения и творческой активности учащихся для успешной социализации в обществе и активной адаптации на рынке труда.

Образовательные:
· Развитие начальных  пользовательских навыков работы на компьютере и освоение средств информационных технологий.

· Формирование системного  подхода в  рассмотрении сложных объектов и явлений в виде набора более простых составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в целом

· Умение объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметами; умение описывать предмет по принципу «из чего состоит и что делает» 

· Развитие у учащихся навыков решения задач с применением алгоритмического подхода к решению задач – умение планирования последовательности действий для достижения какой-либо цели.

· Развитие  умений  учащихся самостоятельно создавать типовую презентацию и проектировать свою собственную,  демонстрировать и защищать ее на мероприятиях различного уровня;

Формирующие:
· Формирование установки на позитивную социальную деятельность в обществе.

· Формирование культуры здорового и безопасного образа жизни, укрепление здоровья, а также на организацию их свободного времени.
· Выявление, развитие и поддержка талантливых детей, а также воспитанников, проявивших выдающиеся способности.

Требования к результатам освоения программы

В результате обучения по данной программе учащийся будет знать/понимать:
· область применения и назначения компьютера;

· назначение основных устройств компьютера

· правил безопасного поведения и гигиены при работе с компьютером.

Уметь:

· работать с клавиатурой и мышью;

· определять составные части предметов, а также, в свою очередь, состав этих составных частей и т.д.;

· описывать местонахождение предмета, перечисляя объекты, в состав которых он входит (по аналогии с почтовым адресом);

· описывать действия предмета с точки зрения алгоритмических инструкций.

Обязательный конечный результат

После окончания обучения на ознакомительном уровне обучения воспитанники должны:

· знать правила безопасного поведения и гигиены при работе с компьютером;

· взаимодействовать с компьютером с помощью мыши и клавиатуры;
· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для решения несложных учебных и практических задач с применением компьютера; создания информационных объектов  (текста, поздравительной открытки, компьютерного рисунка на конкурс).      

Виды контроля: 

· Начальный (или входной контроль) проводится с целью определения уровня развития детей, определяется с помощью метода опроса  и наблюдения;

· Текущий контроль (тематический) по завершении крупного блока (темы) с целью определения степени усвоения обучающимися учебного материала, осуществляется с помощью практических работ (компьютерного практикума), в форме   теста по опросному листу или компьютерного тестирования;

· Промежуточный контроль – с целью определения результатов обучения после прохождения половины учебного материала с целью корректирования методов, приемов и форм обучения;

· Итоговый контроль – с целью определения изменения уровня развития детей, их творческих способностей,  осуществляется по завершении учебного материала за год  в форме творческой работы.

Ожидаемые результаты и способы определения их результативности

Ожидаемые результаты обучения учащихся II года занятий:

Обучающие должны знать
· историю развития вычислительной техники;

· основные и дополнительные устройства компьютера, их назначение;

· основы и виды алгоритмов;

· правила работы с графическими и текстовыми редакторами.
Обучающие должны уметь: 

· вводить и форматировать текст, используя текстовые редакторы;

· создавать компьютерные графические рисунки, используя графические редакторы; 

· описывать и определять предмет по его признакам, составу, действиям;

· применять точную и понятную инструкцию при решении учебных задач и в повседневной жизни;

·  использовать приобретенные знания и умения в учебной деятельности и повседневной жизни.

IV. УЧЕБНО - ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН  ВТОРОГО ГОДА ОБУЧЕНИЯ (Ознакомительный уровень)

Занятия проходят один раз в неделю в течение  2 часов. Возраст детей: 2 – 3 класс

	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы организации занятий
	Формы аттестации, диагностики, контроля

	
	
	Все-го
	Тео рия
	практика


	
	

	1
	Раздел 1 «Вводное занятие»

	1.1
	Вводное занятие. Инструктаж  по технике безопасности в кабинете вычислительной техники. План работы на год
	1
	0,5
	0,5
	беседа
	Педагогическое наблюдение, тестирование

	1.2.
	История развития вычислительной техники
	1
	0,5
	0,5
	Лекция
	Педагогическое наблюдение

	2
	Раздел 2 «Компьютер, человек и информация»

	2.1
	Устройства компьютера: основные и дополнительные.
	1
	0,5
	0,5
	Беседа
	опрос

	2.2.
	Информация в ПК. Действия с информацией
	1
	0,5
	0,5
	Медиалекция, игра
	Педагогическое наблюдение, опрос

	2.3.
	Ввод информации с клавиатуры. Клавиатурные тренажеры
	6
	1
	5
	Практикум, игра
	Педагогическое наблюдение

	3
	Раздел 3 «Предметы и объекты. Действия над ними»

	3.1.
	Описание предметов. Состав предметов. Сложные предметы
	2
	1
	1
	Практикум, игра
	Педагогическое наблюдение, опрос

	3.2.
	Координатная сетка
	2
	1
	1
	Медиалекция, игра
	Педагогическое наблюдение, опрос


	3.3.
	Симметричность объектов.
	2
	0,5
	1,5
	Практикум, игра
	Педагогическое наблюдение, опрос

	3.4.

	Действия объектов. Последовательность событий действия объектов.

	2

	1

	1

	Практикум, 
Игра


	Педагогическое наблюдение, опрос


	4
	Раздел 4 «Алгоритмизация»

	4.1.
	Алгоритмы. Понятие. Схема алгоритмов. 
	2
	0,5
	1,5
	Мини-лекция, обучающие программы
	Педагогическое наблюдение, опрос

	4.2.
	Виды алгоритмов: линейные, ветвления, циклы
	6
	2
	4
	Практикум, игра
	Пед.наблюдение, опрос

	5.
	Раздел 5 «Множества»

	5.1.
	Основные понятия. Множества объектов и явлений. Элементы множеств. Подмножества
	4
	1
	3
	Мини-лекция, обучающие программы, практикум
	Педагогическое наблюдение, опрос

	5.2.
	Отношение между множествами. 
	4
	1
	3
	Практикум, игра
	Педагогическое наблюдение, опрос

	6
	Раздел 6. Знакомство с Операционной системой Windows

	6.1.
	Элементы рабочего стола. Папки, файлы, ярлыки
	2
	0,5
	1,5
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение, опрос

	6.2.
	 Сохранение информации, запись на внешние носители.
	2
	0,5
	1,5
	Беседа, практикум
	Педагогическое наблюдение, опрос


	7
	Раздел 7. Работа с графическим редакторами  Microsoft Paint и TuxPaint

	7.1.
	 Графический редактор MSPaint. Технология создания простейших рисунков с помощью изучения основных инструментов программы. 
	6
	2
	4
	Минилекция, практикум
	Педагогическое наблюдение

	7.2.
	Графический редактор TuxPaint.

Главное меню программы. Создание рисунков с помощью готовых шаблонов программы
	6
	2
	4
	Беседа, практикум
	Педагогическое наблюдение, опрос

	8
	Работа с текстовым редактором  Microsoft Word

	8.1.
	Назначение и использование. Создание, редактирование, сохранение заданного текста
	6
	2
	4
	Беседа, практикум
	Педагогическое наблюдение, опрос

	8.2.
	Форматирование готового текста.

Работа с графическими элементами MSWord. Выполнение заданий в программе по образцу (карточкам).
	2
	1
	1
	Беседа, практикум
	Педагогическое наблюдение, опрос

	9
	Раздел 9 «Работа с игровыми программами»

	9.1.
	Назначение логических игровых программ, запуск. Головоломки, ребусы.
	6
	1,5
	4,5
	Беседа, практикум, игры
	Педагогическое наблюдение, опрос

	10
	Раздел 10 «Творческий отчет в объединении»

	10.1
	Подготовка творческой работы
	6
	1,5
	4,5
	Беседа, практикум
	награждение

	10.2.
	Конкурс «Скоростной набор текста»
	2
	0,5
	1,5
	практикум
	награждение

	Итого часов
	72
	22
	50
	
	


V. Программа ознакомительного уровня 2 года обучения.
Раздел 1 «Вводное занятие».

Тема 1.1. Инструктаж по ТБ на рабочем месте. План работы объединения на год.

Теория:

Повторение правил по технике безопасности при работы на компьютере, подготовка его к работе.  Просмотр презентации по теме. Просмотр мультфильма студии Лукоморье «Опасные розетки»

Практика: 

· работа с электронным пособием «Мир информатики. Уроки Кирилла и Мефодия. 2 год обучения» (далее «Мир информатики-2») : Правила поведения в компьютерном кабинете.

· тестовая программа (Электронное пособие «Инфоурок») по проверке знаний по теме.

Тема 1.2. История развития вычислительной техники. 

Теория.
Роль компьютеров в жизни общества. Презентация «История развития ВТ».

Практика: программа «Мир информатики 2 класс.  Применение ПК».

Раздел 2 «Компьютер, человек и информация»

Тема 2.1. Устройства компьютера: основные и дополнительные. 

Теория.
Назначение устройств. Клавиатура.  Техника работы с клавиатурой. Мышь. Отработка навыков работы с мышью. Монитор. Системный блок. Джойстик. Печатающее устройство. Колонки. Микрофон. Сканер. Хранение информации в компьютере.  Видеофильм «Устройство ПК»

Практика. 

Работа в программе 

· «Мир информатики- 2». Компьютер и его основные устройства. Системный блок;

Тема 2.2. Информация в ПК.  Действия с информацией. 

Теория:

Сбор, представление, кодирование и декодирование информации, ее хранение и обработка.

Практика:

Выполнение упражнений по теме из пособия «Видеоуроки» (5 кл)

Тема 2.3. Работа с клавиатурными тренажерами
Теория.

Структура клавиатуры. Назначение кнопок клавиатуры.
Практика.

Работа с клавиатурными тренажерами «Мир информатики», 
Rapid Typing. 

Конкурс «Лучший оператор» в начале и конце учебного года.

Раздел 3 «Предметы и объекты. Действия над ними»

Тема 3.1. Описание предметов. Состав предметов. Сложные предметы

Теория.

Основные признаки предметов. Состав предметов. Разбор предметов на отдельные составляющие.

Практика.

Работа в программе «Информатика для начальной школы. 2 класс. Издательство «Группа Марко Поло».Задания 1-5, 10-11.

Тема 3.2. Координатная сетка

Теория: 

Координаты клетки. Приемы построения фигур по координатам, поиск объектов.

Практика: 

-
Электронное пособие «Информатика 2. « Кто где живет?», 

-
Задание «Дед Мороз разносит подарки», «Координаты».

-
«Фантазия» 4 класс: координатная плоскость.

-
 «Мир  информатики». 3 год обучения. Координаты.

Тема 3.3. Симметричность объектов.

Теория: основные понятия симметрии. Симметричные и ассиметричные предметы.

Практика: программа «Фантазия»: изображение фигур относительно различных осей симметрии, построение симметричных фигур, построение паркета. 

Тема 3.4. Действия объектов. Последовательность событий (действия предметов, объектов).

Теория: Порядок действий. Результат действий. Обратные действия. Необратимые действия. Последовательность событий. 

Практика.

Работа с электронным пособием  Марко Поло «Информатика для начальной школы, 2 класс». Задания 21-33.
Раздел 4 «Алгоритмизация»

Тема 4.1.Алгоритмы. Понятие. Схема алгоритмов
Теория:

Понятие алгоритма. Словесные алгоритмы. Графические алгоритмы. Блок-схемы. Исполнитель алгоритма. Система команд исполнителя. Компьютерные исполнители алгоритмов.

Практика

-
«Мир информатики -2» -  «Автопогрузчик»,

-
Исполнитель Чертежник,

-
Работа над алгоритмом (запись, редактирование, выполнение сохранение),

Тема 4.2. Виды алгоритмов: линейные, ветвления, циклы
Теория. Линейные алгоритмы. Разбор задачи «Робот гладит белье»
Разветвляющие алгоритмы. Разбор задачи «Полить цветы»

Циклические алгоритмы. Разбор задачи: «Собрать яблоки»

Практика: Составить линейный алгоритм «Слепи снеговика» («Мир информатики-1);
Составить разветвляющий алгоритм: «Позвонить другу»;

Составить циклический алгоритм: «Помыть персики».

Раздел 5 «Множества объектов». 

Тема 5.1.
Основные понятия. Множества объектов и явлений. Элементы множеств. Подмножества. 

Теория

Свойства множеств. Сравнение множеств. 

Подмножества. Элементы, не принадлежащие множеству. Пересечение и объединение множеств (слова «НЕ», «ИЛИ», «И»).

Истинность высказываний. Отрицание. Истинность высказываний со словом «НЕ». Истинность высказываний со словами «ИЛИ», «И».

Практика.

Работа с электронным пособием  Марко Поло «Информатика для начальной школы, 2 класс». Задания 40-56.

Раздел 6. Знакомство с Операционной системой Windows
Тема 6.1. Элементы рабочего стола. Папки, файлы, ярлыки

 Теория:

Объекты Windows. Элементы управления Windows. Работа с мышью. Панель задач. Окна. Элементы окна. Полосы прокрутки. Переключение между окнами. Перемещение и копирование файлов, папок, ярлыков. Перемещение и копирование объектов в закрытые папки. Перемещение и копирование объектов посредством команд меню. Переименование папки, файла или ярлыка. Отмена операции перемещения, копирования и изменения имени. 

Практика:

Создание папок, файлов. Удаление файлов, папок, ярлыков. Восстановление удаленных файлов,  папок, ярлыков. Как очистить корзину? Запуск программ и открытие документов через кнопку "Пуск". Запуск программ и открытие документов через папку "Мой компьютер".

Тема 6.2. Сохранение информации, запись на внешние носители.

Теория

Носители информации: жесткий диск, флеш-накопители.

Практика.

Запись информации на диски. Создание графического рисунка и сохранение.

Раздел 7 Работа с графическим редакторами  Microsoft Paint и TuxPaint

Тема 7.1. Графический  редактор Microsoft Paint.
Теория

Главное меню программ. Выбор элементов и прорисовка графических примитивов. Технология создания простейших рисунков с помощью изучения основных инструментов программы.

Практика.

Создание тематических рисунков.
Тема 7.2.
Графический редактор TuxPaint.

Главное меню программ. Выбор элементов и прорисовка графических примитивов. Технология создания простейших рисунков с помощью изучения основных инструментов программы с помощью готовых шаблонов программы.

Теория

Графическая информация. Графический редактор (интерфейс). 

-
Создание и сохранение графического изображения .

-
Загрузка и редактирование графического изображения 

-
Инструменты Заливка, Масштаб.

-
Операции над фрагментами графического изображения. 

-
Инструменты: Надпись, Многоугольник, Кисть и Распылитель, Определитель цвета (пипетка) 

-
Рисование дуг. Сжатие и растяжение изображений. 

-
Наклон, отражение и поворот изображений.  

-
Графический редактор Tux Рaint. Панель инструментов. Инструменты «Формы», «Магия», «Штамп». 

Практика.

Создание рисунков с помощью готовых шаблонов программ
Раздел 8. Работа с текстовым редактором  Microsoft Word

Тема 8.1. Назначение и использование. Создание, редактирование, сохранение заданного текста 

Теория:

-
Текстовая информация. Знакомство с программой Word .

-
Создание нового текстового документа. Сохранение текста.

-
Загрузка и редактирование текста. Работа со строками текста. Понятие фрагмента текста. Операции над фрагментом. Правила ввода текста.

-
Создание рисунков в Word. Инструменты графического редактора. Обрамление, заливка и заполнение узором. Выделение рисунков. Образование групп элементов. Разгруппировка.

-
 Перемещение геометрических элементов. Масштабирование геометрических элементов. Копирование и удаление геометрических элементов. Расположение геометрических элементов на переднем или на заднем плане. Поворот геометрических элементов.
Практика:

Работа по карточкам в текстовом редакторе.

Тема 8.2. Форматирование готового текста.
Работа с графическими элементами MSWord.

Теория:

-
Редактирование фигур произвольной формы. 

-
Основные возможности при работе с рисунком. 

-
Шрифты. Установка параметров шрифта. Использование окна "Шрифт". Подчеркивание текста. 

-
Вставка рисунков из галереи Microsoft ClipArt. 

Практика:

Работа по карточкам в текстовом редакторе.
Раздел 9 «Работа с игровыми программами»

Тема 9.1. Логические игры

Теория:

Назначение логических игровых программ.
Практика:

Запуск программы, работа в программах «Марио», «Суперкорова», «Баланс», «Веселые моторы».
Разгадывание головоломок, ребусов

Раздел 10 «Творческий отчет в объединении»

Тема 10.1. Подготовка творческой работы

Теория. Планирование и подготовка эскиза работы.
Практика:

Разработка творческой работы в графической программе MSPaint, MSWord по выбору учащихся на свободную тему.

Тема 10.2. Конкурс «Скоростной набор текста».

Теория.

Проведение инструктажа к заданию.

Практика.

Выполнение заданий по набору текста. Оценивание результата с точки зрения быстроты  и грамотности его выполнения.
VI. Примерный перечень мероприятий для планирования деятельности

в 2020-2021 учебном году

Массовые мероприятия в объединении
	№ п/п
	Мероприятия
	Срок проведения

	1. 
	День открытых дверей
	6 сентября 

	2. 
	День солидарности в борьбе с терроризмом 
	3 сентября 

	3. 
	Участие в конкурсе творческих работ с  использованием ИКТ среди учащихся и молодежи города                         
	(сентябрь-октябрь)

	4. 
	Всероссийский урок безопасности школьников в сети Интернет
	28-31 октября

	5. 
	День народного единства 
	4 ноября

	6. 
	Проведение мероприятий по     патриотическому воспитанию  обучающихся
	в течение года

	7. 
	Участие в мероприятиях ко Дню матери 
	ноябрь

	8. 
	Проведение бесед по пожарной      безопасности и ПДД
	в течение года

	9. 
	Традиционный праздник «Посвящение в программисты»
	Осенние каникулы

	10. 
	Новогодние утренники, представления 
	Зимние каникулы

	11. 
	Праздник-чаепитие "Защитникам России посвящается"                
	Февраль

	12. 
	Участие в конкурсе творческих работ на противопожарную тематику                                 
	Февраль

	13. 
	Участие в городской  научно-практической конференции Академия юных исследователей        
	Январь-февраль

	14. 
	Праздник в кружке «А ну- ка,  мальчики, а ну- ка, девочки». "                                      
	Март

	15. 
	Участие в городских выставках,    конференциях , конкурсах;
	в течение года

	16. 
	Участие в  областных, российских    конкурсах и конференциях и олимпиадах:     
· Международный детский творческий конкурс художественного проекта «Мы - дети Атомграда» 
· Интернет - олимпиады по информатике (Инфоурок, Видеуроки)
	в течение года

	17. 
	Участие в декаде, посвященной Дню Победы       
	Май

	18. 
	Творческий отчет, чаепитие
	Май

	19. 
	Спортивно-технический праздник, посвященный «Международному дню защиты детей». 
	июнь

	20. 
	Летние профильные смены приходящего лагеря с дневным пребыванием детей «Юный техник»
	июнь-июль


VII. Работа с родителями
	№ п/п
	Формы работы
	Задачи
	Сроки

	1
	Родительские собрания
	Привлечь родителей к обсуждению  дополнительных образовательных программ.
	конец сентября 2020г, конец мая 2021г

	2
	Анкетирование
	Проверить, удовлетворяют ли образовательные программы запросам родителей, насколько они довольны результатами деятельности своих детей
	Декабрь, май

	3
	Индивидуальные и групповые консультации
	Провести беседы об оказании помощи  подросткам, оказавшимся в трудной жизненной ситуации
	постоянно


VIII. Методическая работа

	№ п/п
	Вид работы
	Срок исполнения
	Адрес и форма отчетности

	1
	Переработка дополнительных образовательных программ согласно современным требованиям.
	В течение года
	Тематические планы

	2
	Создание методических пособий для проведения занятий 
	постоянно
	Карточки, брошюры

	3
	Использование новых компьютерных средств обучения (программные разработки из единой коллекции ЦОР, электронного пособия Марко Поло «Информатика для начальной школы, портала «Творческих учителей»)
	В течение учебного года
	Тематические планы

	4
	Работа в проблемных, творческих, экспериментальных группах 
	В течение года
	Методический отдел учреждения

	5
	Участие в работе малых педсоветов, семинаров и др.
	постоянно
	

	6
	Участие в областной научно-
практической конференции
 «Информационные 
технологии  в образовании– 2020» в качестве слушателя                 
	ноябрь
	

	7
	Повышение квалификации

	По плану учреждения
	удостоверение

	
	 Самостоятельно
	постоянно
	

	8
	Участие в педагогических конкурсах
	В течение года
	Сертификат, диплом


IX. Опытно-экспериментальная и научно-исследовательская работа.

	№п/п
	Вид деятельности
	Сроки
	Форма отчетности

	1.
	Подготовка кружковцев к участию в работе научно-технических конференций, олимпиадах
	В течение года
	Отчеты об участии в мероприятиях


X. Работа в летний период
	 №п/п
	Виды занятий
	Сроки
	Форма отчетности

	1.
	Обучение детей, посещающих летние площадки
	Июнь, июль
	журналы

	2.
	Занятия в свободных группах
	Июнь, июль
	журналы 


XI. Другие виды работ
Помощь в подготовке и проведении  мероприятий, проводимых на  станции юных техников – постоянно.                                       

XII. Участие в совещаниях СЮТ
 Планерные заседания педагогов учреждения
- ежемесячно – 1 раз.
