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1. Комплекс основных характеристик программы

1.2. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Главная задача сегодняшнего обучения – обеспечение необходимых условий для личностного развития, раскрытие способностей каждого учащегося, воспитание патриотичного человека, личности, готовой к жизни в высокотехнологичном, конкурентном мире. В современном обществе важность  информатики можно сопоставить по значению с введением всеобщей грамотности. Знание компьютера и информационных технологий для учащихся является обязательным условием его дальнейшей полноценной жизни и деятельности. Устойчивый рост социального заказа учащихся и их родителей (законных представителей) характеризуется в потребности обучения информатики в рамках дополнительного образования.
Изучение программирования – очень полезный и развивающий процесс, благодаря которому ученики не только смогут познать определенные азы в данной области, но и создавать собственное программное обеспечение. Это, в свою очередь, облегчит им обучение в высших учебных заведениях по специальностям, связанных с программированием, позволит развить логическое и абстрактное мышление. Программа соответствует действующим нормативным актам и государственным программным документам.
Нормативно-правовое обоснование

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа  разработана в соответствии с

1. Конституцией Российской Федерации;

2. Гражданским кодексом Российской Федерации;

3. Трудовым кодексом Российской Федерации;

4. Федеральным законом от 29.12.2012 г. № 273 - Ф3 «Об образовании в Российской Федерации»;

5. Указом Президента Российской Федерации от 07.05.2018 г. N 204 «О национальных целях и стратегических задачах развития Российской Федерации на период до 2024 года»;

6. Указом Президента № 474 от 21.07.2020 г. «О национальных целях развития России до 2030 года»
7. Распоряжением Правительства Российской Федерации от 29.05.2015 г. N 996-р «Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года»;

8. Приказом Министерства образования и науки РФ от 09.11.2018 г. № 196 «Об утверждении порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;

9. Приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 23.08.2017 г. № 816 «Об утверждении порядка применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ»;

10.  Приказом Министерства науки и высшего образования РФ и Министерства просвещения РФ от 05.08.2020 г. № 882/391 «Об организации и осуществлении образовательной деятельности при сетевой форме реализации образовательных программ»;

11.  Постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28.09.2020 г. № 28 «Об утверждении СанПиН 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;

12.  Законом Ростовской области от 14.11.2013 № 26-ЗС «Об образовании в Ростовской области»;

13.  Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных общеразвивающих программ, направленных письмом Минобрнауки Российской Федерации от 18.11.2015 г. № 09-3242.

14. Уставом муниципального бюджетного учреждения дополнительного образования «Станция юных техников» г. Волгодонска
Направленность программы: техническая, уровень базовый.
Направление: информационные технологии. Вид программы: модифицированный.

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа спроектирована с учетом образовательных потребностей детей, родителей, социума. Учтены особые образовательные потребности разных категорий учащихся. Хотя современные дети активно используют компьютер в своей жизни, но иногда бесконтрольное увлечение гаджетами приводит к печальным последствиям. Необходимо и важно отвлечь подростков от чрезмерного использования компьютерных игр и «зависания» в социальных сетях, привлечь их к творческому, к интеллектуальному труду. Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Мы с компьютером на ТЫ» носит практико-ориентировочный характер и направлена на формирование алгоритмического мышления и навыков программирования учащихся, навыков создания исследовательских проектов и описания их с помощью пакета Microsoft Office.

Обучение по данной дополнительной  общеобразовательной общеразвивающей программе создает благоприятные условия для интеллектуального развития и воспитания личности ребенка, социально-культурного и профессионального самоопределения, формирование  познавательной активности и творческой самореализации учащихся.
Новизна дополнительной  общеобразовательной общеразвивающей программы в том, что в центре учебно-воспитательного процесса находится учащийся, стремящийся освоить навыки написания программных продуктов, и научиться применять их с помощью информационных технологий в различных социально значимых областях при создании творческих проектов. На занятиях создаются условия  изучения учащимися современных технологий программирования, которые дадут почву для самообразования и практической, исследовательской, самостоятельной научной деятельности.

По окончанию обучения по этой программе ребята создают информационный продукт (тематический проект, выполненный в одной из изучаемых программ), который может быть представлен на городских и областных конкурсах и конференциях.

Актуальность программы. Президент Владимир Владимирович Путин, приняв участие в конференции по искусственному интеллекту, обратил внимание на важность изучения программирования с раннего возраста: «Нужно значительно расширить существующие рамки преподавания информатики, чтобы дети  со школьной скамьи учились использовать передовые цифровые технологии в разных областях жизни, приобретали не только интеллектуальные  навыки, но и так называемые навыки softskills – умели работать в команде, творчески мыслить, самостоятельно принимать решения».
В век цифровизации одной из главных потребностей современного   общества является потребность в специалистах, владеющих профессионально информационными технологиями и языками программирования. В школе при наличии небольшого объема учебного времени, программирование в базовом курсе может изучаться лишь на уровне введения. Большинство школьных программ по информатике в основном охватывают пользовательский уровень обучения работы на компьютере. Темы «алгоритмы» и «программирование» изучаются очень мало и только в старших классах ,отсутствуют такие необходимые для развития логического мышления темы, как алгоритмика, логика. Однако профессия программиста требует развития алгоритмического, системного, аналитического, критического, творческого и  эвристического мышлений, которые лучше начать формировать в школьные годы. Опоздание с развитием мышления может стать опозданием навсегда. Обучение по данной программе создает благоприятные условия для более раннего изучения  учащимися  мира логики, математического моделирования, для интеллектуального и духовного воспитания личности ребенка, социально-культурного и профессионального самоопределения, развития познавательной активности и творческой самореализации учащихся. Данная дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа соотносится с тенденциями развития дополнительного образования и согласно Концепции развития дополнительного образования способствует:
· созданию необходимых условий для личностного развития учащихся, позитивной социализации;

· удовлетворению индивидуальных потребностей учащихся в интеллектуальном,  нравственном развитии, а также в занятиях  научно-техническим творчеством;

· формированию и развитию творческих способностей учащихся, выявлению, развитию и поддержке талантливых учащихся;

· обеспечению духовно-нравственного, гражданского, патриотического  воспитания учащихся;

· формированию культуры здорового и безопасного образа жизни, укрепление здоровья учащихся.
Построение и содержание данной программы основывается на идеях концепции дополнительного образования, которая нацеливает педагога на личность ребенка, уважение к нему, глубокое понимание его потребностей, признание неповторимости личностиребенка.
На современном этапе развития общества она отвечает запросам детей и родителей: формирует социально значимые знания, умения и навыки оказывает комплексное обучающее, развивающее, воспитательное и здоровьесберегающее воздействие, способствует формированию  нравственных качеств личности, приобщает детей к творчеству.
Педагогическая целесообразность. Знания, которые дети и подростки получат при освоении данной программы  носят долговременный характер, навыки, умения, опыт деятельности могут быть применимы в различных жизненных ситуациях. Дополнительная образовательная программа соответствует интересам и потребностям учащихся, учитывает реальные возможности их удовлетворения в программировании, помогает сформировать собственную ценностную и действенную позицию, стимулирует их самообразование и саморазвитие.
Цель программы:

создание условий для формирования и развития творческих и исследовательских способностей подростков в области алгоритмизации и программирования, информационных технологий и повышения их компьютерной грамотности в условиях дополнительного образования.

Основные задачи программы:

Образовательные:
· обучение   пользовательским навыкам работы на компьютере и освоение средств информационных технологий.

· обучение основным базовым алгоритмическим конструкциям; 

· освоение основных этапов решения задач; 

· обучение навыкам разработки, тестирования и отладки несложных программ; 

· обучение умению  проводить исследования, создавать  проекты, 

· освоение основных этапов разработки проекта, его структуры,  дизайна и разработки;
· обучение  навыкам практического программирования при решении поставленных технических задач и реализации творческих проектов в среде Microsoft Visual Basic версия 6.0;

· обучение   умению   самостоятельно создавать типовую презентацию и проектировать свою собственную,  демонстрировать и защищать ее на мероприятиях различного уровня.
Воспитательные:
· Воспитание культурных и духовно-нравственных ценностей на основе принятых в российском обществе правил и норм поведения в интересах человека, семьи, общества и государства.

· Воспитание творческой, активной, свободно мыслящей личности, проявляющей интерес к творчеству.
Развивающие:

· Развитие мотивации личности к познанию, творчеству;
· Развитие правовой   культуры, расширение конструктивного участия в принятии решений, затрагивающих  права и интересы учащихся;
· Развитие  личностного и  профессионального самоопределения и творческой активности учащихся для успешной социализации в обществе и активной адаптации на рынке труда.

Формирующие:
· Формирование установки на позитивную социальную деятельность в обществе.

· Формирование культуры здорового и безопасного образа жизни, укрепление здоровья, а также на организацию  свободного времени.
· Выявление, развитие и поддержка талантливых детей, а также воспитанников, проявивших выдающиеся способности.

· Формирование у обучающихся чувства патриотизма, гражданственности, уважения к памяти защитников Отечества и подвигам героев Отечества, закону и правопорядку, человеку труда и старшему поколению, взаимного уважения, бережного отношения  к культурному наследию и традициям  многонационального народа Российской Федерации,  природе и окружающей среде.
Анализ существующих программ по направлению «Информационные технологии». Перед  дополнительным образованием открыты большие возможности для реализации своего творческого потенциала через составление программ обучения в творческих объединениях. В последние годы педагогами дополнительного образования было разработано достаточно большое количество программ по информатике. Изучение такого программно-методического материала как: дополнительная общеобразовательная программа «Юный программист» педагога дополнительного образования Муниципального бюджетного учреждения дополнительного образования «Межшкольный учебный комбинат г.Азова Гриценко Зинаиды Юрьевны, дополнительная общеобразовательная  общеразвивающая  программа «Юный программист» педагога дополнительного образования ГБОУ НОШ № 611 Санкт-Петербурга Матяш Екатерины Николаевны, дополнительная общеобразовательная  общеразвивающая  программа «Юный программист» педагога дополнительного образования Соловьевой Елены Анатольевны МАОУДО «Центр дополнительного образования детей» г. Полярный, дополнительная общеобразовательная  общеразвивающая  программа «Юный программист» педагога дополнительного образования МБОУ РО «Районный центр детского творчества» г. Яшалта Лоренец Виталия Ивановича, дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа технической направленности «Школа программиста» педагога дополнительного образования МБУДО «Центр дополнительного образования «Хоста»г. Сочи Лазарева Михаила Юрьевича, дополнительная общеобразовательная программа «Юный программист» педагога дополнительного образования МАУ ДО «ДЮЦ «Орион» г. Новокузнецка Глебовой Марины Михайловны, дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа технической направленности  «Программирование» Волкова  Алексея Владимировича, МБУДО «Дом детского творчества» п. Балезино позволило познакомиться с коллегами-единомышленниками, которые помогли в определении собственной стратегии в составлении программы работы  объединения  «Информационные технологии».  Данные программы  - результат профессионализма, любви  к детям, педагогике и титанического труда.  Все программы соответствуют Закону Российской Федерации «Об образовании», типовому положению учреждений дополнительного образования детей, федеральным и региональным требованиям, предъявляемым к программам дополнительного образования детей. Однако, к сожалению, ни одна из вышеперечисленных программ не позволит решить задачи моего творческого объединения и  достигнуть поставленной цели по ряду причин: 
1. У многих программ не выдержаны требования к составлению пояснительной записки (задачи не подразделяются на образовательные, воспитательные, развивающие); отсутствуют календарные учебные графики. 
2. Отсутствуют рекомендации по работе с одаренными и трудными детьми;

3. При наличии большой разницы между возрастным промежутком обучающихся и сроком реализации программы (например: возраст обучающихся 8-17 лет (промежуток 9 лет), а срок реализации программы 3 года), не предусматриваются усложнения содержания программы; у некоторых программ коротких срок реализации (один год) или небольшое количество часов в год для обучения по программе.(36, 72).
4. При раскрытии содержания программы 50% авторов не выделяют «практическую» и «теоретическую» части программы;

5. Более 80% программ не имеют чёткого описания материально-технического обеспечения программы, и не имеют дидактических материалов.

6. Более 50% авторов программ не приводят списки литературы в соответствии с требованиями: отсутствует разделение литературы на «литература для обучающихся» (основная и дополнительная) и «литература для педагогов».
Учитывая данный анализ программ дополнительного образования детей, возникла потребность в составлении дополнительной общеобразовательной  общеразвивающей  программы «Мы с компьютером на ТЫ»
Отличительными особенностями программы «Мы с компьютером на ТЫ!» являются:
1. Применение методики с элементами технологии исследовательского и проектного обучения.
Использование на занятиях этой методики  позволяет обеспечить условия для развития у учащихся навыков самостоятельной постановки задач и выбора оптимального варианта их решения, самостоятельного достижения цели, анализа полученных результатов с точки зрения решения поставленной задачи. 

2. Межпредметность. 

В программе прослеживается тесная взаимосвязь с математикой, экологией, географией, русским языком,  и другими предметами школьного цикла. Знания, полученные на других предметах, логичным образом могут быть использованы при разработке проектов. 

3. Пропедевтика. 

Отличительной особенностью программы является ранний возраст обучающихся программированию. Уже при прохождении ознакомительного уровня обучения по    программе «Юный программист» учащиеся знакомятся с азами программирования в программе Scratch
Через разработку проектов и исследовательских работ  учащиеся получают знания, обозначенные в программах  старших классов.
4. Коммуникация. 

Огромным достоинством программы является возможность обучению навыкам работы в парах, группе, командах, создание коллективных проектов, чего практически невозможно достичь при организации традиционных занятий при изучении языков программирования. Обязательное условие — публичная презентация и защита проектов. Обучение построено по ступенчатому принципу: отучившись по программе «Мы с компьютером на ТЫ!»,  учащийся  может продолжить обучение на более углубленных ступенях.
В данной программе происходит обучение учащихся  языку программирования Microsoft Visual Basic версия 6.0, которое предполагает обучение программированию на более высоком уровне. Вначале в программе дается материал по математическим основам в информатике, а затем подключаются  основные алгоритмы программирования: условия, циклы, массивы. 

В соответствии с этим занятия делятся на теоретическую и практическую части. В ходе практических работ учащиеся проводят исследования, пишут программы на языках программирования, которые затем внедряют в компьютерные мини-проекты с последующей защитой. Проектная и исследовательская деятельность позволяет развить исследовательские и творческие способности учащихся. В процессе обучения педагог кратко объясняет новый материал и ставит задачи, а затем консультирует учащихся в процессе решения этих задач. Учащиеся решают задачи, в основном практические, реализуя проекты по созданию приложений на компьютере (компьютерный практикум). Каждая тема программы завершается выполнением творческого задания, а вся программа  — проектной работой. 
Итоговым результатом конкретного учащегося  за год обучения является выполнение итоговой работы, авторских проектов, представляемых на городских, областных  и международных конкурсах и конференциях, ориентированных на  практическое применение.
Программа реализуется в течение всего календарного года, включая каникулярное время. 
Возраст детей, участвующих в реализации данной образовательной программы: 1 год обучения: 11 – 13 лет, 2 год обучения: 13-15 лет.
Условия комплектования групп: данная программа рассчитана на учащихся, освоивших ознакомительный уровень обучения по   программе ознакомительного уровня «Юный программист»  и желающих получить базовые знания в области информационных технологий и программирования или успешно прошедших входное тестирование. 
Состав группы:  смешанный - постоянный.
Однако, состав группы может изменяться по следующим причинам:

•
смена места жительства;

•
противопоказания по здоровью и в других случаях.  

При желании ребенка обучаться в объединении «Информационные технологии» на вакантных местах среди учебного года  у учащегося проводится проверка уровней знаний и умений согласно пройденным темам реализуемой программы на момент зачисления. Группа определяется по результатам индивидуальной срезовой работы. Срезовая работа разрабатывается педагогом при возникновении необходимости. 

Количество обучающихся:1 год обучения - 12 человек, 2 год обучения  - 10 человек.

Сроки реализации программы: 2 года. 

Продолжительность занятий:  1 год обучения – двухчасовое занятие (каждый час  по 40 минут, перерыв между часами  - 15 минут) два раза в неделю,  всего 144 часа;

 2 год обучения – двухчасовое занятие (каждый час  по 40 минут, перерыв между часами  - 15 минут)два раза в неделю,  всего 144 часа;

Основные дидактические принципы программы: доступность и наглядность, последовательность и систематичность обучения и воспитания, учет возрастных и индивидуальных особенностей учащихся. По мере обучения в программе, используя принцип «от простого к сложному», учащиеся выполняют усложненные  задания, оттачивают мастерство, исправляют ошибки, с учетом возврата к пройденному материалу на новом, более продуктивном творческом уровне, основываясь на доступности материала. Обучение строится таким образом, чтобы  учащиеся хорошо усвоили приемы работы в среде программирования, научились «читать и понимать» простейшие алгоритмы и программы, а затем создавать свои приложения для решения практических  задач. Постепенно образуется система специальных навыков и умений, формируется интерес к творчеству, пробуждается желание творить самостоятельно. 
Методы обучения
Методы организации образовательной деятельности по данной программе ориентированы на возрастные и индивидуальные особенности учащихся. 

Методы, в основе которых лежит способ организации занятия:
Словесный метод(устное изложение, беседа, анализ текста и т.д.):

· 
беседа;

· 
рассказ;

· 
инструктаж;

· 
демонстрация;

· 
упражнения.

Наглядный (показ видеоматериалов, иллюстраций, наблюдение, показ (исполнение) педагогом, работа по образцу и др.):

· 
демонстрация плакатов, 

· 
обучающих материалов;

· 
просмотр видеоматериалов.
Метод практического закрепления знаний на занятии:

· 
практические задания;

· 
работа на компьютерных тренажёрах.
Методы, в основе которых лежит уровень деятельности детей:

объяснительно-иллюстративный - дети воспринимают и усваивают готовую информацию;
репродуктивный - учащиеся воспроизводят полученные знания и освоенные способы деятельности;
частично-поисковый - участие детей в коллективном поиске, решение поставленной задачи совместно с педагогом;
исследовательский - самостоятельная творческая работа учащихся.

Методы, в основе которых лежит форма организации деятельности учащихся на занятиях:
фронтальный - одновременная работа со всеми учащимися;
коллективный - организация проблемно-поискового или творческого взаимодействия между всеми детьми;
индивидуально-фронтальный - чередование индивидуальных и фронтальных форм работы;
групповой - организация работы по малым группам (от 2 до 7 человек)

коллективно-групповой - выполнение заданий малыми группами, последующая презентация результатов выполнения заданий и их обобщение;
в парах - организация работы по парам.
Виды занятий: занятие-беседа, занятие-игра, занятие-практикум, выставки, экскурсии, научно-практические конференции, творческие отчеты. 

Для отслеживания результативности образовательного процесса используются следующие виды контроля:

1.Начальный контроль (сентябрь);

2. Текущий контроль (в течение всего

учебного года);

3.Промежуточный контроль (декабрь);

4.Итоговый контроль (май).

Начальный (или входной контроль) проводится с целью определения уровня развития детей, определяется с помощью метода опроса  и наблюдения;

Текущий контроль (тематический) по завершении крупного блока (темы) с целью определения степени усвоения обучающимися учебного материала, осуществляется с помощью практических работ (компьютерного практикума), в форме   теста по опросному листу или компьютерного тестирования;

Промежуточный контроль – с целью определения результатов обучения после прохождения половины учебного материала с целью корректирования методов, приемов и форм обучения;

Итоговый контроль – с целью определения изменения уровня развития детей, их творческих способностей,  осуществляется по завершении учебного материала за год  в форме творческой работы.

Способы определения результативности.

С целью диагностики успешности освоения программы, достижений обучающихся и коррекции образовательного процесса применяются следующие методы:

- педагогическое наблюдение за обучающимися при выполнении заданий, в ходе работы над проектом, исследованием;

- педагогический анализ выполнения творческих работ, результатов тестирования, анкетирования, участия в тематических конкурсах, конференциях.

- педагогический мониторинг (диагностика развития личностных качеств обучающихся, диагностика освоения ЗУНов).

Реализуется программа в МБУДО «Станция юных техников» г. Волгодонска с 2019 года. Результативность программы подтверждена победами учащихся в конкурсах, олимпиадах и конференциях разного уровня.
Согласно Положению  о реализации дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения (ЭО) и дистанционных образовательных технологий (ДОТ) в МБУДО «Станция юных техников» г. Волгодонска и в соответствии со ст.16 Закона РФ от 29.12.2012 № 273 «Об образовании в Российской Федерации» (с изм. и доп., вступ. в силу с 01.09.2020) данная программа  может осваиваться учащимися объединения  в дистанционном режиме работы. На занятиях с использованием ЭО и ДОТ   применяются следующие  организационные формы учебной деятельности: дистанционное обучение в интернете,
 дистанционные конкурсы и викторины, e-mail, видеоконференции; тестирование on-line; skype – общение, облачные сервисы, консультации on-line; образовательные онлайн-платформы; цифровые образовательные ресурсы, самостоятельная работа.  Для обратной связи с  учащимися используются следующие мессенджеры: Viber, WhatsApp, платформа для общения Zoom и социальные сети.
Данная дополнительная общеобразовательная  общеразвивающая программа  при соблюдении специальных образовательных условий предполагает возможность вести образовательный процесс  и для детей с ограниченными возможностями здоровья (ОВЗ). Проблема обучения детей с ОВЗ становится актуальной в связи с тем, что таких детей становится всё больше и появляются новые возможности для адаптации их в обществе. Программа  способствует развитию у детей с ОВЗ мотивации к творчеству,  процессам их самоопределения, саморазвития, адаптации к жизни в обществе.
При реализации дополнительной общеобразовательной программы «Мы с компьютером на ТЫ!»       в рамках социального партнерства запланировано посещение предприятий города с целью  практического применения знаний, навыков, умений, получаемых на занятиях:  ООО «Атоммаш Экспорт», ООО «ДонАвтоматика».
Формы подведения итогов реализации программы

По окончании каждого года обучения выполняется итоговая творческая работа, творческий проект.

 Первый год – это презентация с использованием триггеров, второй год – приложение на языке программирования. В ходе работы над проектами отрабатываются и закрепляются полученные умения и навыки, раскрываются перспективы дальнейшего обучения.

Итоговые работы обязательно демонстрируются на творческом отчете, это дает возможность ребенку увидеть значимость своей деятельности, увидеть оценку работы, как со стороны сверстников, так и со стороны взрослых. 

Предполагается участие в творческих мероприятиях, конкурсах и фестивалях, учебно-исследовательских конференциях.

1.2 УЧЕБНЫЙ ПЛАН  ВТОРОГО ГОДА ОБУЧЕНИЯ
	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы организации занятий
	Формы аттестации, диагностики, контроля

	
	
	Все-го
	Тео рия
	практика


	
	

	1
	Раздел 1 «Коммуникационные технологии»

	1.1
	Тема 1.1. Инструктаж по технике безопасности. Обсуждение плана работы на год. Тестирование. Передача информации.
	2
	1
	1
	Беседа, практикум
	Педагогическое наблюдение

	1.2
	Тема 1.2. Локальные компьютерные сети
	2
	1
	1
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение

	1.3.
	Тема 1.3. Глобальная компьютерная сеть Интернет
	2
	1
	1
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение

	1.4.
	Тема 1.4. Адресация в Интернете
	2
	1
	1
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение

	1.5.
	Тема 1.5. Браузеры - средство доступа к информационным ресурсам Всемирной паутины.
	2
	1
	1
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение

	1.6.
	Тема 1.6. Электронная почта и видеоконференции. Правила общения по электронной почте.

Правила сетевого этикета. 
	4
	1
	3
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение

	1.7.
	Тема 1.7. Язык поисковых запросов.
	2
	1
	1
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение

	1.8.
	Тема 1.8. Облачные хранилища
	2
	1
	1
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение

	1.9.
	Тема 1.9. Социальные сети
	2
	1
	1
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение

	
	Раздел 2. «Виртуальная и дополненная реальности»

	2.1.
	Тема 2.1. Типы виртуальной реальности. Человек в виртуальной реальности. Вред, который могут нанести очки виртуальной

и дополненной реальностей. 
Тема 2.2. Создание 3D панорамы с помощью программы Image Composite Editor от корпорации Майкрософт.


	6
	2
	4
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение

	
	Раздел 3.«Технология обработки графической информации»

	3.1.
	Тема 3.1. Растровая и векторная графика.
	4
	2
	2
	Самообразование, практикум
	Педагогическое наблюдение, опрос

	3.2.
	Тема 3.2. Окно программы Paint.NET. Основные приемы работы с изображениями в Paint.NET.
	4
	2
	2
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение, опрос

	3.3.
	Тема 3.3. Выделение области изображения. Инструменты выделения. Режимы выделения.

	2
	1
	1
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение, опрос

	3.4.
	Тема 3.4. Изменение размера изображения. Размер полотна. 
	2
	1
	1
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение, опрос

	3.5.
	Тема 3.5. Работа со слоями изображения.
	2
	1
	1
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение, опрос

	3.6.
	Тема 3.6.Меню «Коррекция». Автовыравнивание уровней. Инвертирование цвета.
	3
	1
	3
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение, опрос

	3.7.
	Тема 3.7. Эффекты. 
	4
	2
	2
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение, опрос

	3.8.
	Тема 3.8. Работа с текстом. 
	3
	1
	2
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение, опрос

	3.9.
	Тема 3.9. Создание прозрачного фона.


	2
	1
	1
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение, опрос

	3.10.
	Тема 3.10. Инструменты "Клонирование" или "Штамп" 


	2
	1
	1
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение, опрос

	
	Раздел 4. «Microsoft Office Publisher. Создание образовательной продукции» 

	4.1.
	Тема 4.1. Знакомство с программой Microsoft Publisher.


	12

	4
	8
	Самообразование, практикум 
	Педагогическое наблюдение

	4.2.
	Промежуточная диагностика. Открытка к Новому году.
	2
	1
	1
	Презентация
	Конкурс открыток

	
	Раздел 5 «Программирование в объектно-ориентированной среде Visual Basic»

	5.1.
	Углубленное изучение языка программирования Visual Basic.
	20
	6
	14
	Самообразование, практикум
	Педагогическое наблюдение

	
	Раздел 6 «Интернет Вещей»

	6.1.
	Тема 6.1. Понятие Интернета вещей. Перспективы интернета вещей.

Тема 6.2. Промышленный и пользовательский интернет вещей

Тема  6.3.Сферы применения интернета вещей. Архитектура IoT.
	2

2

2


	1

1

1


	1

1

1


	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение, опрос

	
	Тема 6.4. Слабые места и уязвимости интернета вещей
	2
	1
	1
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение, опрос

	
	Тема 6.5.Создание мобильного приложения в программе MIT AppInventor
	8
	2
	6
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение

	
	Раздел 7. Создание движущихся изображений

	
	Тема 7.1. Среда редактора GIF Animator. Назначение. Возможности
	2
	1
	1
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение

	
	Тема 7.2. Меню редактора GIF Animator, панель инструментов.
	2
	1
	1
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение

	
	Тема 7.3. Создание простейшей графической анимации.
	2
	1
	1
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение

	
	Тема 7.4. Создание простейшей текстовой анимации
	2
	1
	1
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение

	
	Тема 7.5. Работа с буфером обмена и покадровкой аниматора
	2
	1
	1
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение

	
	Тема 7.6. Создание итогового проекта.


	4
	1
	3
	Лекция, практикум
	Педагогическое наблюдение


	
	Раздел 8. «Подготовка собственного проекта»

	
	Тема 8.1. Проектирование собственной деятельности для исследовательской работы по выбранной теме, оформление исследовательской работы.


	8
	1
	7
	Мини-лекция

практикумы, беседы
	Педагоги ческое наблюдение

	
	Посещение в рамках социального партнерства  предприятий города с целью  практического применения знаний, навыков, умений, получаемых на занятиях:  ООО «Атоммаш Экспорт», ООО «ДонАвтоматика»
	3
	1
	2
	Экскурсия
	Педагоги ческое наблюдение

	
	Тема 8.2.Работа над теоретической и практической частью исследования.
	3
	1
	2
	Беседа, практикумы
	Педагоги ческоенаблюдение

	
	Тема 8.3. Оформление пояснительной записки, приложений.
	2
	1
	1
	Беседа, практикумы
	Педагоги ческое наблюдение

	
	Тема 8.4. Подготовка к публичной защите
	2
	1
	1
	Беседа, практикумы
	Педагоги ческое наблюдение

	
	Тема 8.5. Участие во всероссийских, региональных и городских научно-практических конференциях и конкурсах учащихся.
	4
	1
	3
	Форумы
	Педагоги ческое наблюдение

	
	Раздел 9 «Творческий отчет в объединении»

	
	Тема 9.1. Итоговое занятие. Демонстрация проекта. Планы на следующий год
	2
	1
	1
	Творческий отчет
	Итоговое тестирование

	
	ИТОГО
	
	48
	96
	
	

	
	ВСЕГО
	144
	
	
	
	


1.3  СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ ВТОРОГО ГОДА ОБУЧЕНИЯ
Раздел 1 «Коммуникационные технологии 
Тема 1.1. Передача информации
Теория: Инструктаж по технике безопасности. Обсуждение плана работы на год. Тестирование..
Практика. Создание презентации по теме занятия.
Тема 1.2. Локальные компьютерные сети.
Теория: Основные характеристики локальных сетей. Виды локальных сетей
Практика. Практическая работа «Топологии локальных сетей»
Тема 1.3.Глобальная компьютерная сеть Интернет.
Теория: Отличия локальных сетей от глобальных.
Практика. Выполнение задания из коллекции Федерального центра информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР)
Тема 1.4. Адресация в Интернете
Теория: Хосты. IP-адрес. Система доменных имен
Практика. Выполнение задания из коллекции Федерального центра информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР)
Тема 1.5.Браузеры- средство доступа к информационным ресурсам Всемирной паутины.
Теория: Виды браузеров. Их функциональные возможности.
Практика. Создание таблицы. Достоинства и недостатки существующих браузеров.
Тема 1.6. Электронная почта и видеоконференции. 
Теория: Правила общения по электронной почте. Правила сетевого этикета.

Практика. Работа в мессенджерах Zoom, Skype, Discord.
Тема 1.7.Язык поисковых запросов.
Теория: правила для алгоритма поиска информации.
Практика. Тест. Безопасность в сети ИНТЕРНЕТ.
Тема 1.8.Облачные хранилища

Теория: виды бесплатных хранилищ, их возможности.
Практика. Выполнение задания из коллекции Федерального центра информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР).
Практика. Создание презентации по теме занятия.
Тема 1.9.Социальные сети
Теория: Виды онлайн-платформ, которые используется для общения, знакомств.
Практика. Создание презентации «Вред и польза социальных сетей».

Раздел 2 «Виртуальная и дополненная реальности»
Тема 2.1. Принцип работы технологии виртуальной реальности. История создания концепции виртуальной реальности. 

Теория: Типы виртуальной реальности. Вред, который могут нанести очки виртуальной и дополненной реальностей. 
Практика. Создание презентации по теме занятия.
Теория: Человек в виртуальной реальности.
Практика. С помощью диаграммы  сравнить виртуальную и дополненную реальности.
Тема 2.2.Зарождение и развитие виртуальных экскурсий.
Теория: Обзор шести бесплатных инструментов для создания фотопанорам.
Практика. Создание 3D панорамы с помощью программы Image Composite Editor от корпорации Майкрософт.
Теория: Инсталляция программы. Интерфейс программы.
Практика. Подготовка фотографий для3D панорамы
Теория: Запуск программы. Импорт фотографий. Склеивание (STITCH)
Практика. Обработка фотоизображений и выбор типа проекции (Projection).
Теория: Окно Обрезка (CROP).
Практика. Выбор качества панорамы и обрезка фотографий.
Теория: Экспорт панорамы и сохранение на компьютере.
Практика. Создание 3D панорамы на свободную тему.
Раздел 3 «Технология обработки графической информации»
Тема 3.1. Теория: Растровая и векторная графика. Практика. Выполнение задания из коллекции Федерального центра информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР).

Тема 3.2.Теория:Окно программы Paint.NET. Основные приемы работы с изображениями в Paint.NET
Практика. Создание графического примитива и сохранение не компьютере. Открытие сохраненного файла  для редактирования.
Тема 3.3. Теория: Выделение области изображения. Инструменты выделения. Режимы выделения

Тема 3.4. Теория: Изменение размера изображения. Размер полотна. 
Практическая работа. Создание карточки «Природные явления»

Тема 3.5. Теория: Работа со слоями изображения. 
Практическая работа. Создание открытки из фото

Тема 3.6. Теория: Меню «Коррекция». Автовыравнивание уровней. Инвертирование  цвета. 
Практическая работа «Фото в лунном свете».

Тема 3.7. Теория: Эффекты. 
Практика Практическая работа. Радужные пузыри. 
Практика Практическая работа. Художественные эффекты. 
Практика Практическая работа. Эффекты для фотографий

Тема 3.8. Теория: Работа с текстом. 
Практика Практическая работа. Создание фигурного текста

Практика Практическая работа. Из черно- белого в цветное. 
Тема 3.9. Теория: Способы создания прозрачного фона в Paint.NET

Практика Способ 1: Выделение «Волшебной палочкой»

Практика Способ 2: Обрезка по выделению

Практика Способ 3: Выделение с помощью «Лассо»
Тема 3.10. Теория: Инструменты "Клонирование" или "Штамп".
Практика. Проект «Кисть винограда»
Раздел 4 «Знакомство с программой Microsoft Publisher»

Тема 4.1. Теория. Возможности программы. Интерфейс программы MS Publisher.

Практика. Создание, открытие,  сохранение публикаций.

Теория: Шаблоны публикаций.
Практика Создание новой публикации на основе шаблона. Создание публикации с  пустой страницы.

Теория: Изменение цвета. 

Практика: Работа с графическими элементами и инструментами.

Теория: Выбор вида публикаций Microsoft Office Publisher.

Практика. Подготовка тематической газеты.
Теория: Создание брошюр и бюллетеней;

Практика Подготовка брошюры по охране окружающей среды
Теория: Создание календарей;
Практика.  Создание календаря на следующий год.
Теория: Создание визитных карточек;
Практика. Подготовка собственной визитной карточки.

Теория: Создание открыток;  
Практика. Разработка открыток к текущим праздникам.

Теория:. Создание объявлений. Создание пригласительных;
Практика. Создание объявления «Компьютерные курсы». Разработка пригласительных на творческий отчет объединения.

Теория: Создание грамот;  
Практика. Подготовка грамот на творческий отчет объединения.
Теория: Создание буклетов.
Практика.  Создание буклетов для исследовательской работы.

Промежуточная диагностика. Создание открытки к Новому году средствами Microsoft Publisher.

Раздел 5 «Программирование в объектно-ориентированной среде Visual Basic»
Тема. Углубленное изучение языка программирования Visual Basic.
Теория.  Стандартные элементы управления VB

Тема.5.1.Теория Флажки и переключатели. 

Практика. Проект “Кафе”
Практика. Проект «Добавление и настройка движка и флажка»
Тема 5.2.Теория Списки и поля со списками. Основные свойства и методы списков.
Поле со списком (ComboBox)

Практика. Разработать форму для исследования свойств элемента ComboBox.

Тема 5.3.Теория Список (ListBox )

Практика.  Проект “Результаты сессии”
Тема 5.4. Теория Полосы прокрутки (ScrollBar)(HScrollBar  и  VScrollBar)
Практика. Проект “Художник”.
Практика. Проект «Палитра”.
Тема 5.5. Теория  Оператор варианта Select Case.
Практика. Проект «Фотоальбом».
Тема 5.6. Теория Элемент управления Slider.
Практика. Проект «Таблица умножения и сложения».
Тема 5.7.Теория Счетчик (UpDown).
Практика«Добавление и настройка счетчика».
Тема 5.8.Теория .Объект PictureBox.
Практика.  Проект “Термометр”.
Теория. Элемент управления Image.
Практика. Проект “Расписание уроков”.
Теория. Загрузка изображений в форму.
Практика. Управление графическими объектами.
Свойство AutoRedraw. МетодRefresh. Свойство ClipControls. Метод PaintPicture .МетодPoint. Функция DoEvents.Режим DrawMode.
Тема 5.9. Теория. Дополнительные элементы управления. Элемент управления Animation
Практика. Проект «Вспышка звезды»

Теория. Строка состояния
Практика: Проект «Управление строкой состояния «.
Тема 5.10. Теория . Проверка и обработка пользовательского ввода.
Использование события KeyPress.

Практика: Проект «“Пароль”

Раздел 6 «Интернет Вещей»
Тема 6.1. Теория. Понятие Интернета Вещей. Принципы работы интернета вещей.
Практика. Создание презентации по теме занятия.
Тема 6.2. Теория. Перспективы интернета вещей.
Практика. Создание презентации по теме занятия.
Тема 6.3. Теория. Промышленный и пользовательский интернет вещей 

Практика. Создание презентации по теме занятия.
Тема 6.4. Теория. Сферы применения интернета вещей. Архитектура IoT.
Практика. Создание презентации по теме занятия.
Теория. Слабые места и уязвимости интернета вещей
Практика. Создание презентации по теме занятия.
Тема 6.5. Теория. Создание мобильного приложения в программе MIT AppInventor. Для создания интерфейса приложения используем среду визуальной разработки приложений MIT AppInventor (http://ai2.appinventor.mit.edu/).MIT AppInventor – облачная среда визуальной разработки приложений для платформы OS Android, работа в которой не требует знания языка программирования Java и Android SDK, достаточно знания элементарных основ алгоритмизации.
Теория. Инсталляция программы. Знакомство с интерфейсом. 

Теория. Первый этап – проектирование интерфейса пользователя «Как это будет выглядеть». 

Теория. Второй этап – программирование компонента приложения «Как они будут себя вести». 

Практика. Создание первого мобильного приложения «Бросание кубика».

Теория. Режим «Дизайнер». 

Теория. Именование компонентов приложения.

Теория. Программирование компонентов приложения.
Практика: Приложение «Рисование».
Теория. Режим Блоки. Блоки действий/событий для компонентов приложения (Группа Screen 1). 

Теория. Установка разработанного мобильного приложения.

Практика: Разработка мобильного приложения на свободную тему.
Раздел 7. Создание движущихся изображений
Тема 7.1.Среда редактора GIF Animator. Назначение. Возможности.
Теория. Инсталляция программы. Знакомство с интерфейсом. 

Практика. Подготовка рисунков-кадров для будущей анимации.
Тема 7.2. Меню редактора GIF Animator.

Теория. Панель инструментов.
Практика. Создание анимированного баннера при помощи Мастера.

Тема 7.3. Создание простейшей графической анимации.  Теория. Режим Animation Wizard (Мастер анимаций) помощник в создании новой анимации.
Практика. Загрузка кадров в программу с помощью кнопки  INSERT. Настройка время задержки и другие параметры анимации. Особенности сохранения анимации.
Тема 7.4.Теория. Создание простейшей текстовой анимации.
Практика. Создание анимации из видео.
Тема 7.5.Теория. Работа с буфером обмена и покадровкой аниматора.
Практика. Редактирование кадров  во внешнем редакторе. Создание прозрачного фона для анимации. Создание кнопок.
Тема 7.6. Теория. Требования к итоговой работе. 
Практика. Создание итогового проекта  для учебного процесса на свободную тему.
Раздел 8 «Подготовка собственного проекта»
Тема 8.1. Проектирование собственной деятельности для исследовательской работы по выбранной теме

Теория:  изучение  положений конференций, в которых планируется участие.

Практика: подготовить план исследования для участия в этих конференциях.
Тема 8.2. Работа над теоретической и практической частью исследования.

Теория: изучение теоретических понятий о процессах и явлениях, объектах, над которыми проводятся исследования. Поиск информации в архивах, библиотеках, Интернете, о предшествующих исследованиях в этой области, их сравнительный анализ по отношению к проблеме исследования учащегося, нахождение собственного пути решения данной проблемы. 
Посещение в рамках социального партнерства  предприятий города с целью  практического применения знаний, навыков, умений, получаемых на занятиях:  ООО «Атоммаш Экспорт», ООО «ДонАвтоматика».
Выбор языка (среды) программирования для математических расчетов исследования и внедрения результатов исследования.

Практика: работа с источниками по поиску информации. Разработка программных приложений к проекту.
Тема 8.3. Оформление пояснительной записки, приложений.

Теория: изучение  подразделов «ссылки», «рецензирование», «разметка страниц и «вставка» программы Microsoft Word для грамотного оформления документации.

Практика: оформление пояснительной записки, согласно требованиям, предъявляемым экспертной комиссии конференций, тезисов к проекту. Оформление приложений с вставкой в них, таблиц, рисунков, графиков.

Тема 8.4. Подготовка к публичной защите.

Теория: исследование положений конференций на поводу заявленных критериев к работам, предъявляемых экспертными советами и оргкомитетом мероприятий.

Практика: подготовка презентации к демонстрации проекта.

Тема 8.5. Участие во всероссийских, региональных и городских научно-практических конференциях и конкурсах учащихся.

Теория: исследование положений конференций на поводу заявленных критериев к выступлению, по соблюдению регламента выступления.

Практика: тренировочные выступления с показом презентаций, выступления на конференции.

Раздел 9 «Творческий отчет в объединении»

Тема 9.1. Итоговое заключительное  занятие. Творческий отчет. Демонстрация проектов. Подведение итогов года. Обсуждение плана работы на следующий год.

Практика. Тестирование. Скоростной набор текста.

1.4. Ожидаемые планируемые результаты по итогам обучения
По окончанию изучения теории учащиеся 2 года обучения должны знать: 
· общий подход к решению задач по программированию, разнообразие способов решения задач; 

· основные виды алгоритмов; 

· локальные компьютерные сети;
· правила общения по электронной почте;
· правила сетевого этикета;
· язык поисковых запросов;
· облачные хранилища;

· понятие Интернета Вещей;
· понятие Виртуальной и дополненной реальности.

· понятие исследовательской работы, проекта, его структуры и реализация в среде Microsoft Office Word. 

По окончанию изучения теории учащиеся 2 года обучения должны уметь:
· создавать 3D панорамы с помощью программы Image Composite Editor;

· создавать и редактировать изображения в бесплатном растровом графическом редакторе рисунков и фотографий Paint.NET;

· создавать образовательную продукцию в Microsoft Office Publisher;
· создавать анимированные баннеры, анимированные кнопки, разные виды простых анимаций в программе GIFAnimator;
· создавать проекты и решать задачи  в среде Microsoft Visual Basic версия 6.0;
· проектировать собственную деятельность для проектной и  исследовательской работы по выбранной теме, оформлять исследовательскую работу.

Планируемые результаты реализации программы

Личностные результаты учащихся:
-
формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности, учащихся к самообразованию;

-
развитие самостоятельности, личной ответственности за свои поступки;

-
мотивация детей к познанию, творчеству, труду:

-
формирование осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к другому человеку;

-
формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками в процессе разных видов деятельности.

Метапредметные результаты учащихся:

-
формирование умения самостоятельно планировать пути достижения целей, выбирать наиболее эффективные способы решения познавательных задач;

-
формирование умения понимать причины успеха/неуспеха своей деятельности:

-
формирование умения излагать свое мнение и аргументировать свою точку зрения, готовность слушать собеседника и вести диалог.

Предметные результаты учащихся:

-
формирование умений и навыков программирования и применение их в практической деятельности в разных направлениях:

-
владение способом оценки собственной деятельности с анализом допущенных ошибок и способов их исправления:

-
владение способами создания алгоритмической конструкции по образцу, по собственному замыслу;

-
развитие интереса к обучению, владение здоровьесберегающими технологиями.
ОБЯЗАТЕЛЬНЫЙ КОНЕЧНЫЙ РЕЗУЛЬТАТ

В результате освоения программы:
Учащиеся будут  знать:

· основные конструкции программирования (линейные, с ветвлением, циклические, использование подпрограмм);
· основные приемы работы с приложениями пакета Microsoft Office.
· этические нормы при работе с информацией и правила безопасного поведения при работе с компьютерами;
· этапы организации проектной деятельности;

· основные требования, предъявляемые к созданию проектов и исследовательских работ;

· основные требования, предъявляемые к созданию аннотаций, тезисов;

· структурирование содержательной части проекта (пояснительной записки);
Учащиеся будут уметь:

· самостоятельно продумывать структуру, обозначить цели, обосновать


актуальность предмета исследования, обозначить источники информации, 

продумать методы, результаты исследования;

· предоставлять проект в виде программных разработок в среде Microsoft Visual Basic v6.0.
· оформлять пояснительные записки, тезисы, презентации в программах Microsoft Office.
· выступать с защитой своих проектов на научно-практических конференциях.

Для  более полного изучения материала, связанного с информационными технологиями и программированием, предполагается участие учащихся в on-line  олимпиадах по информатике.

   В качестве подведения  итогов, результатов освоения данной программы, могут быть организованы следующие мероприятия:

· выставки творческих работ учащихся;

· городская научно – практическая конференция Академии юных исследователей;

· областные и российские научно-практические конференции по защите исследовательских проектов.
2. Организационно-педагогические условия:
Календарный учебный график
второго года обучения

Место проведения занятий: ул. Ленина,112, каб. №12
	№
 п/п
	Месяц
	Число
	Время
проведения
занятия
	Кол-во
часов
	Тема
занятия
	Форма
занятия
	Форма
контроля

	1. 
	09
	1
	1620-1755
	2
	Вводное занятие
Инструктаж по технике безопасности. Организация рабочего места.

План работы на год. Входная диагностика. 

Теория  Передача информации.

Практика: Тестирование,  Создание презентации по теме занятия

	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос, тестирование



	2. 
	09
	3
	1620-1755
	2
	Теория: Локальные компьютерные сети.

Практика. Практическая работа «Топологии локальных сетей»


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, выполнение практикума. 



	3. 
	09
	8
	1620-1755
	2
	Теория: Глобальная компьютерная сеть Интернет.

Практика. Выполнение задания из коллекции Федерального центра информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР)


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос, выполнение практикума.



	4. 
	09
	10
	1620-1755
	2
	. Теория: Адресация в Интернете

Практика. Выполнение задания из коллекции Федерального центра информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР)


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос,  выполнение практикума.



	5. 
	09
	15
	1620-1755
	2
	Теория: Браузеры- средство доступа к информационным ресурсам Всемирной паутины.

Теория: Выполнение задания из коллекции Федерального центра информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР)


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос,  выполнение практикума.



	6. 
	09
	17
	1620-1755
	2
	Теория: Электронная почта и видеоконференции. Правила общения по электронной почте.

Практика. Работа в мессенджерах Zoom, Skype, Discord.
	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос,  выполнение практикума.



	7. 
	09
	22
	1620-1755
	2
	Теория: Правила сетевого этикета

Практика. Создание презентации по теме занятия.

	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос,  выполнение практикума.



	8. 
	09
	24
	1620-1755
	2
	Теория: Язык поисковых запросов.

Практика. Выполнение задания из коллекции Федерального центра информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР).

	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос,  выполнение практикума.



	9. 
	09
	29
	1620-1755
	2
	Теория: Облачные хранилища.

Практика. Создание презентации по теме занятия.

	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос,  выполнение практикума.



	10. 
	10
	1
	1620-1755
	2
	Теория: Социальные сети

Практика. Создание презентации« Вред и польза социальных сетей».


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос,  выполнение практикума.

	11. 
	10
	6
	1620-1755
	2
	Теория: Типы виртуальной реальности. Вред, который могут нанести очки виртуальной и дополненной реальностей. 
Практика. Создание презентации по теме занятия.
	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос, выполнение практикума.



	12. 
	10
	8
	1620-1755
	2
	Теория: Человек в виртуальной реальности.

Практика. С помощью диаграммы  сравнить виртуальную и дополненную реальности.

	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос,  выполнение практикума.



	13. 
	10
	11
	1620-1755
	2
	Теория: Обзор шести бесплатных инструментов для создания фотопанорам.
Практика. Создание 3D панорамы с помощью программы Image Composite Editor от корпорации Майкрософт.

	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос, выполнение практикума.



	14. 
	10
	15
	1620-1755
	2
	Теория: Инсталляция программы. Интерфейс программы.
Практика. Подготовка фотографий для3D панорамы

	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос,  выполнение практикума.



	15. 
	10
	20
	1620-1755
	2
	Теория: Запуск программы. Импорт фотографий. Склеивание (STITCH)
Практика. Обработка фотоизображений и выбор типа проекции (Projection).

	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос, выполнение практикума.



	16. 
	10
	22
	1620-1755
	2
	Теория:Окно Обрезка (CROP).
Практика. Выбор качества панорамы и обрезка фотографий.


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос,  выполнение практикума.



	17. 
	10
	27
	1620-1755
	2
	Теория: Экспорт панорамы и сохранение на компьютере.
Практика. Создание 3D панорамы на свободную тему.

	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос, выполнение практикума.



	18. 
	10
	29
	1620-1755
	2
	Теория: Растровая и векторная графика.

Практика. Выполнение задания из коллекции Федерального центра информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР).


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос,  выполнение практикума.



	19. 
	11
	3
	1620-1755
	2
	Теория: Окно программы Paint.NET. Основные приемы работы с изображениями в Paint.NET

Практика. Создание графического примитива и сохранение не компьютере. Открытие сохраненного файла  для редактирования.
	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос,  выполнение практикума.



	20. 
	11
	10
	1620-1755
	2
	Теория: Выделение области изображения. Инструменты выделения. Режимы выделения

Практика. Отработка навыков выделения области рисунка
	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос, выполнение практикума.



	21. 
	11
	12
	1620-1755
	2
	Теория: Изменение размера изображения. Размер полотна. 

Практическая работа. Создание карточки «Природные явления»
	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос, выполнение практикума.



	22. 
	11
	17
	1620-1755
	2
	Теория: Работа со слоями изображения. 

Практическая работа. Создание открытки из фото


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума.



	23. 
	11
	19
	1620-1755
	2
	Теория: Меню «Коррекция». Автовыравнивание уровней. Инвертирование  цвета. 

Практическая работа «Фото в лунном свете».


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума.



	24. 
	11
	24
	1620-1755
	2
	Теория: Эффекты. 

Практика Практическая работа. Радужные пузыри. 

Практика Практическая работа. Художественные эффекты. 

Практика Практическая работа. Эффекты для фотографий


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума.



	25. 
	11
	26
	1620-1755
	2
	Теория: Работа с текстом. 

Практика Практическая работа. Создание фигурного текста

Практика Практическая работа. Из черно- белого в цветное. 


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума.



	26. 
	12
	01
	1620-1755
	2
	Теория: Способы создания прозрачного фона в Paint.NET

Практика Способ 1: Выделение «Волшебной палочкой»

Практика Способ 2: Обрезка по выделению

Практика Способ 3: Выделение с помощью «Лассо»


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума.



	27. 
	12
	3
	1620-1755
	2
	Теория: Инструменты "Клонирование" или "Штамп".

Практика. Проект «Кисть винограда»

	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума.

	28. 
	12
	8
	1620-1755
	2
	«Знакомство с программой Microsoft Publisher»

Теория. Возможности программы. Интерфейс программы MS Publisher.
Практика. Создание, открытие,  сохранение публикаций.


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума. 

	29. 
	12
	10
	1620-1755
	2
	Теория: Шаблоны публикаций.
Практика.  Создание новой публикации на основе шаблона. Создание публикации с  пустой страницы.


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума. 

	30. 
	12
	15
	1620-1755
	2
	Теория: Изменение цвета. 

Практика: Работа с графическими элементами и инструментами.


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума. 

	31. 
	12
	17
	1620-1755
	2
	Теория: Выбор вида публикаций Microsoft Office Publisher.

Практика. Подготовка тематической газеты.

	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума. 

	32. 
	12
	22
	1620-1755
	2
	Теория: Создание брошюр и бюллетеней;

Практика.  Подготовка брошюры по охране окружающей среды

	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума. 

	33. 
	12
	24
	1620-1755
	2
	Промежуточная диагностика.

Теория: Создание календарей;

Практика.  Создание календаря на следующий год.


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума.



	34. 
	12
	29
	1620-1755
	2
	Теория: Создание визитных карточек;

Практика. Подготовка собственной визитной карточки.


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума.



	35. 
	01
	12
	1620-1755
	2
	Теория: Создание открыток;  

Практика. Разработка открыток к текущим праздникам.
Промежуточная диагностика.
	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума, тестирование



	36. 
	01
	14
	1620- 1755


	2
	Теория:. Создание объявлений. Создание пригласительных билетов;

Практика. Создание объявления «Компьютерные курсы». Разработка пригласительных на творческий отчет объединения.

	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума



	37. 
	01
	19
	1620- 1755


	2
	Теория: Создание грамот;  

Практика. Подготовка грамот на творческий отчет объединения.


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума.



	38. 
	01
	21
	1620- 1755


	2
	Теория: Создание буклетов.

Практика.  Создание буклетов для исследовательской работы.

	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума


	39. 
	01
	26
	1620- 1755


	2
	Теория. Стандартные элементы управления VB , переключатели.

Практика. Проект “Кафе”


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума



	40. 
	02
	02
	1620-1755
	2
	Теория .Флажки. 

Практика. Проект «Добавление и настройка движка и флажка»

	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума



	41. 
	02
	04
	1620-1755
	2
	Теория Списки и поля со списками. Основные свойства и методы списков.

Поле со списком (ComboBox)

Практика. Разработать форму для исследования свойств элемента ComboBox.


	Групповая

  Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос, выполнение практикума



	42. 
	02
	09
	1620-1755
	2
	Теория. Список (ListBox )

Практика. Проект “Результаты сессии”

	Групповая

Индивидуально-групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос, выполнение практикума



	43. 
	02
	11
	1620-1755
	2
	Теория. Полосы прокрутки (ScrollBar) (HScrollBar  и  VScrollBar)
Практика. Проект “Художник”


	Групповая

Индивидуально-групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос, выполнение практикума



	44. 
	02
	16
	1620-1755
	2
	Теория. Оператор варианта Select Case

Практика. Проект «Фотоальбом»

	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос, выполнение практикума



	45. 
	02
	18
	1620-1755
	2
	Теория Элемент управления Slider

Практика. Проект «Таблица умножения и сложения»


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос, выполнение практикума



	46. 
	02
	25
	1620-1755
	2
	Теория. Счетчик (UpDown)

Практика. «Добавление и настройка счетчика»


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос, выполнение практикума



	47. 
	03
	02
	1620-1755
	2
	Теория. Объект PictureBox.

Практика.  Проект “Термометр”


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос, выполнение практикума



	48. 
	03
	04
	1620-1755
	2
	Теория. Элемент управления Image

Практика. Проект “Расписание уроков”

	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос, выполнение практикума



	49. 
	03
	09
	1620-1755
	2
	Теория.  Загрузка изображений в форму 

Практика. Управление графическими объектами.


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос



	50. 
	03
	11
	1620-1755
	2
	Теория Дополнительные элементы управления. Элемент управления Animation

Практика . Проект «Вспышка звезды»


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос



	51. 
	03
	16
	1620-1755
	2
	Теория. Строка состояния

Практика: Проект Управление строкой состояния 


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума

	52. 
	03
	18
	1620-1755
	2
	Теория. Проверка и обработка пользовательского ввода.

Использование события KeyPress.

Практика: Проект «“Пароль”


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, выполнение практикума

	53. 
	03
	23
	1620-1755
	2
	Теория. Перспективы интернета вещей.
Практика. Создание презентации по теме занятия.
	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос, выполнение практикума



	54. 
	03
	25
	1620-1755
	2
	Теория. Промышленный и пользовательский интернет вещей 

Практика. Создание презентации по теме занятия. 
	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос, выполнение практикума

	55. 
	03
	30
	1620-1755
	2
	Теория. Сферы применения интернета вещей. Архитектура IoT.

Практика. Создание презентации по теме занятия. 
	Групповая

Индивидуально-групповая
	Педагогическое наблюдение, опрос, выполнение практикума

	56. 
	04
	1
	1620-1755
	2
	Теория. Слабые места и уязвимости интернета вещей

Практика. Создание презентации по теме занятия
	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос



	57. 
	04
	06
	1620-1755
	2
	Теория. Создание мобильного приложения в программе MIT AppInventor.

Практика. Создание презентации по теме занятия.


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос выполнение практикума



	58. 
	04
	08
	1620-1755
	2
	Теория. Знакомство с интерфейсом. 

Практика. Инсталляция программы.
	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос выполнение практикума



	59. 
	04
	13
	1620-1755
	2
	Теория. Первый этап – проектирование интерфейса пользователя «Как это будет выглядеть». 


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос, выполнение практикума



	60. 
	04
	15
	1620-1755
	2
	Теория. Второй этап – программирование компонента приложения «Как они будут себя вести». 

Практика. Создание первого мобильного приложения  Бросание кубика».
	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос, выполнение практикума



	61. 
	04
	20
	1620-1755
	2
	Теория. Режим «Дизайнер». 

Теория. Именование компонентов приложения.


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, опрос, выполнение практикума



	62. 
	04
	22
	1620-1755
	2
	Теория. Программирование компонентов приложения.

Практика: Приложение «Рисование».


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума



	63. 
	04
	27
	1620-1755
	2
	Теория. Режим Блоки. Блоки действий/событий для компонентов приложения (Группа Screen 1). 

Практика:  возможности режима Блоки
	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума



	64. 
	04
	29
	1620-1755
	2
	Теория. Установка разработанного мобильного приложения.

Практика: Разработка мобильного приложения на свободную тему.


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума



	65. 
	05
	04
	1620-1755
	2
	Теория:  изучение  положений конференций, в которых планируется участие.

Практика: выбор темы исследования, подготовка  плана исследования для участия в этих конференциях.


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение,  выполнение практикума



	66. 
	05
	08
	1620-1755
	2
	Работа над теоретической и практической частью исследования.

Теория: изучение теоретических понятий о процессах и явлениях, объектах, над которыми проводятся исследования. Поиск информации в архивах, библиотеках, Интернете о предшествующих исследованиях в этой области, их сравнительный анализ по отношению к проблеме исследования учащегося, нахождение собственного пути решения данной проблемы. результатов исследования.

Практика: работа с источниками по поиску информации. Разработка программных приложений к проекту.


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, практикум



	67. 
	05
	11
	1620-1755
	2
	Посещение в рамках социального партнерства   с целью  практического применения знаний, навыков, умений, получаемых на занятиях:  ООО «Атоммаш Экспорт». 
	Групповая


	Педагогическое наблюдение

	68. 
	05
	13
	1620-1755
	
	Посещение в рамках социального партнерства   с целью  практического применения знаний, навыков, умений, получаемых на занятиях:  ООО «ДонАвтоматика»
	Групповая


	Педагогическое наблюдение

	69. 
	05
	18
	1620-1755
	2
	Оформление пояснительной записки, приложений.

Теория: изучение  подразделов «ссылки», «рецензирование», «разметка страниц и «вставка» программы Microsoft Word для грамотного оформления документации.

Практика: оформление пояснительной записки, согласно требованиям, предъявляемым экспертной комиссии конференций, тезисов к проекту. Оформление приложений с вставкой в них, таблиц, рисунков, графиков.


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, выполнение практикума



	70. 
	05
	20
	1620-1755
	2
	Подготовка к публичной защите.

Теория: исследование положений конференций на поводу заявленных критериев к работам, предъявляемых экспертными советами и оргкомитетом мероприятий.

Практика: подготовка презентации к демонстрации проекта. Тренировочные выступления с показом презентаций, выступления на конференции.


	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение , выполнение практикума



	71. 
	05
	25
	1620-1755
	2
	Итоговое тестирование
	Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, выполнение практикума



	72. 
	05
	27
	1620-1755
	2
	Теория. Заключительное занятие. Подведение итогов года. Обсуждение плана работы на следующий год. Практика. Скоростной набор текста. 
	Групповая

Индивидуально-групповая


	Педагогическое наблюдение, 
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ПДО _____________ (________________)
2.2. МЕТОДИЧЕСКИЙ БЛОК
МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ
Продуктивность занятий по программе во многом зависит от качества их подготовки. Перед каждым занятием необходимо продумать план его проведения, просмотреть необходимую литературу, отметить новые термины и понятия, которые следует разъяснить обучающимся, наметить содержание беседы или рассказа, подготовить наглядные пособия, также подобрать соответствующий дидактический материал, учитывая возрастные особенности обучающихся.

Особое внимание следует уделять вопросам техники безопасности, проводить все необходимые инструктажи. За 5 мин до конца занятие необходимо прекратить и подвести итоги, провести рефлексию.

На занятиях необходимо использовать  видеоматериалы, а также обучающие видеоролики После просмотра с детьми проходит обсуждение материала.

Уделяется особое внимание компьютерным терминам, понятиям. 

При изучении темы программы «Введение в программу. Правила техники безопасности».  Используются наглядные плакаты «Правила поведения в компьютерном классе», видеоматериалы, презентации на темы техники безопасности и правил поведения с персональным компьютером. После просмотра происходит обсуждение материала, вопросов, которые возникли у детей.

Уделяется особое внимание компьютерным терминам, чтобы ребенок лучше запомнил новые понятия.
Чтобы ребёнок мог усвоить материал в том темпе, в котором ему это будет удобно, используются учебные ролики с проигрывателем, который позволяет приостановить изучение или начать его с любого нужного момента. 

Педагогический процесс в объединении информатики строится так, чтобы выявить и развить индивидуальные творческие способности обучающихся. Я стараюсь оберегать детское творчество от штампа пустого подражательства, слепого копирования, всемерно поддерживаю у детей самые слабые попытки творчества,  предъявляю требовательность к результатам творчества ребенка, учу их добиваться исполнения лучших образцов.  

В своей работе я разумно дозирую занятость, не забывая, что работа за компьютером  -большая психологическая нагрузка, у себя на занятиях я применяю проведение физкультпауз и  физкультминуток.  Большое внимание обращается на обеспечение безопасности труда обучающихся при выполнении различных работ, в том числе по соблюдению правил электробезопасности.
Педагог, приступая к работе по данной программе, должен обратить внимание на следующие моменты:

· никогда не выполнять работу «за ребенка»; 

Во время занятия педагог оказывает индивидуальную помощь при выполнении заданий, следит за состоянием детей при работе за компьютером, за правильной посадкой.

Планирование различных видов дифференцируемой помощи:

1.        Указание типа задачи, правила, на которое опирается задание.

2.        Дополнение к заданию (рисунок, схема, чертеж, инструкция и т. д.)

3.        Запись условия в виде значков, матриц, таблиц или словесно.

4.        Указание алгоритма решения или выполнения.

5.        Указание аналогичной задачи, решенной раньше.

6.        Объяснение хода выполнения подобного задания.

7.        Предложение выполнить вспомогательное задание, наводящее на решение предложенного.

8.        Наведение на поиск решения определенной ассоциацией.

9.        Указание причинно-следственных связей, необходимых для решения задачи, выполнения задания. 

10.    Выдача ответа или результата выполнения задания.

11.    расчленение сложного задания на элементарные составные части.

12.    Постановка наводящих вопросов.

13.    Указание правил, на основании которых выполняется задание.

14.    Предупреждение о наиболее типичных ошибках, неправильных подходах при выполнении задания.

15.    Программирование дифференцирующих факторов в самих заданиях.

Рекомендации по работе со  слабоуспевающими учащимися

1. При опросе слабоуспевающим учащимся дается примерный план ответа,

разрешается пользоваться планом, составленным дома, пользоваться наглядными

пособиями и пр.

2. Учащимся задаются наводящие вопросы, помогающие последовательно излагать

материал.

3. При опросе создаются специальные ситуации успеха.

4.  В ходе опроса и при анализе его результатов обеспечивается атмосфера

благожелательности.

6. В процессе изучения нового материала внимание слабоуспевающих учащихся

концентрируется на наиболее важных и сложных разделах изучаемой темы,

педагог чаще обращается к ним с вопросами, выясняющими степень понимания

учебного материала, привлекает их в качестве помощников при показе видеороликов,

раскрывающих суть изучаемого, стимулирует вопросы учащихся при затруднениях в усвоении нового материала.

7. В ходе самостоятельной работы на уроке слабоуспевающим учащимся даются

упражнения, направленные на устранение ошибок, допускаемых ими при ответах, отмечаются положительные моменты в их работе для стимулирования новых усилий, отмечаются типичные затруднения в работе и указываются способы их устранения, оказывается помощь с одновременным развитием самостоятельности в обучении.


Примерный план занятия

	Содержание этапов занятия
	Виды и формы работы

	1. Организационный момент
	Приветствие

	2. Мотивационное начало занятия
	Постановка цели занятия

	3. Объяснение темы занятия
	Использование опорного конспекта

	4. Этап обобщения, 

систематизация знаний и закрепление изученного материала
	Работа за компьютером, выполнение упражнений

	5. Подведение итогов занятия
	


Структура компьютерного занятия: по своей структуре – занятие комбинированное, на нём предусматривается смена методов обучения и деятельности воспитанников. В комбинированном занятии информатики можно выделить основные этапы.

1.Организационный момент. Приветствие. 

2. Работа без компьютера: активизация мышления и актуализация ранее изученного (разминка, повторение ранее изученного материала).

3. Объяснение нового материала:

− объявление темы занятия;

− знакомство с новым материалом;

−использование игр и выполнение заданий в соответствии с содержанием занятия;

− техника безопасности при работе за компьютером;

− объяснение педагогом компьютерного задания.

4. Работа за компьютером:

− выполнение задания: 10–15 минут;

- физкультминутка;

− закрепление полученных знаний.

3. Подведение итогов работы (рефлексия).
Очень важно, чтобы каждый ученик имел доступ к компьютеру и пытался выполнять практические работы по описанию самостоятельно, без посторонней помощи педагога или товарищей.

Чтобы выполнение заданий компьютерного практикума шло успешно, учащихся следует подготовить, подробно объяснив, что каждое задание выполняется в заданной последовательности и в строгом соответствии с описанием, поэтому нужно очень внимательно читать каждое указание (каждый пункт), выполнять его, и только после этого переходить к следующему указанию (пункту). Нужно чтобы учащийся очень четко осознавал, что он делает и какая именно операция у него не получается. Очень важно, чтобы педагог не подсказывал готовые решения, а, выявив истинную причину возникшего у учащегося затруднения, направлял его к правильному решению. Педагог должен стремиться уйти от привычной роли «оракула» или «источника знаний» и выполнять роль координатора, управляющего учебным процессам.
Сценарий мероприятия «День открытых дверей»

Форма проведения: День открытых дверей

(общение, экскурсия -знакомство с учреждением, с учебными кабинетами,

Выставочным залом.)

Цель: Познакомить детей и родителей объединениями дополнительного образования с помощью( экскурсии ,презентации, просмотра фото и видео занятий,

выступлений, выставок, раздачи буклетов и т. д.)

Заинтересовать детей заниматься в объединении «Информационные технологии».

Обсудить с родителями - нужно ли детям дополнительное образование. Ответы на вопросы.

Основные этапы подготовки – Изготовить афишу, рекламу, объявления с датой и временем начала мероприятия.

Подготовить вступительную речь, презентацию объединения, подобрать работы учащихся, занявшие места в различных конкурсах и конференциях.

Организовать экскурсию по кабинетам, выставочному залу. Подготовить мастер – класс “Открытка в программе Scratch», выставку детских компьютерных рисунков, разработать вопросы, анкеты.

Каждый родитель хочет, чтобы его ребенок был всесторонне развит. Поэтому на помощь общему образованию приходит дополнительное. Другими словами, свободное от одного образования время тоже расходуется на образование, только другое: удовлетворяющее творческие потребности ребенка и его желания.

День открытых дверей это одна из форм работы педагогов с родителями.

Такое мероприятие  позволяет прийти родителям вместе с детьми, получить информацию о дополнительном образовании данного учреждения, его традициях, правилах, задачах. Оно дает возможность родителям получить ответы на все вопросы от опытных педагогов и руководителей учреждения. Просмотр презентаций, выставок, фото, видео объединений поможет ребёнку и родителям с выбором.

День открытых дверей требует тщательной подготовки, создания своего рода «сценария», плана.

Информацию о проведении «Дня открытых дверей» мы заблаговременно размещаем на сайте и в группе нашего учреждения, печатается объявление в местной газете, изготавливаются афиши. Везде указываем дату и время мероприятия, название объединений, в которые производится набор .

В указанную дату Станция юных техников раскрывает свои двери для всех. Детей и родителей встречают педагоги. Они раздают буклеты и рекламу нашего учреждения, с кратким описание всех кружков, секций и т.д . Представитель администрации детям и родителям проводит экскурсию по учреждению, заходя в кабинеты, в  которых занимаются педагоги с ребятами. Таким образом, дети и родители могут  присмотреть для себя наиболее интересное занятие. По окончании экскурсии, все самостоятельно начинают искать занятие по душе.

Педагог подробно рассказывает о своей деятельности, о коллективе, о задачах, целях и планах. О конкурсах, конференциях, фестивалях,  в которых они участвуют и зарабатывают дипломы, грамоты и призы. Так же педагоги объявляют день и время начала занятий, возрастную категорию по группам, какой должен быть внешний вид ребёнка, придя на занятия.

Важно!

Каждый педагог дополнительного образования должен ясно осознавать важность первых встреч с детьми, ибо они во многом определяют успех всей дальнейшей работы. Складывающийся стиль отношений между всеми участниками процесса, положительный настрой на совместную работу, и формирующийся нравственный климат помогут увлечь ребят предстоящей деятельностью и определяет их отношение к учебным занятиям.

Педагоги просят родителей  заполнить заявления и анкеты.

Дети,  записавшиеся в объединение,  получают памятную медаль «Добро пожаловать в мир информатики». 
МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ



Для реализации данной программы требуется  наличие технических компьютерных и других информационных средств обучения:
· компьютерного кабинета, в состав которого входит компьютерное оборудование и рабочие места, экран, мультимедийный проектор, принтер;

· технические средства обучения: диски с учебными материалами;

· методического обеспечения программы: перечень книгопечатной продукции, электронных пособий, рекомендуемых учебных изданий, Интернет​-ресурсов, дополнительной литературы.

Так как  работа за компьютером  - большая психологическая нагрузка,  занятие делится на несколько этапов, после каждого – небольшая пауза для проведений физкультпаузы и  физкультминуток для снятия напряжения рук, шеи, туловища и глаз. Большое внимание обращается на обеспечение безопасности труда обучающихся при выполнении различных работ, в том числе по соблюдению правил электробезопасности и основ безопасности жизнедеятельности в современном мире.
Перечень средств ИКТ, используемых для реализации настоящей программы:
Аппаратные средства:
· мультимедийные ПК на каждого обучаемого;

· локальная сеть;

· принтер;

· интерактивная доска;
· проектор.
Программные средства;
· операционная система Windows 7;

· полный пакт офисных приложений Microsoft Office;

· графический редактор Paint,  Paint.NET;
· Microsoft Visual Basic версия 6.0;
· Windows Movie Maker;
· бесплатная программа GIF Animator;
· бесплатная программа MIT AppInventor;

· программа Image Composite Editor.
Кабинет информатики, в котором проводятся занятия объединения, соответствует требованиям материального и программного обеспечения. Условия для занятий комфортные, помещения светлые. Перед занятиями и после них производится влажная уборка, проветривание кабинета осуществляется по графику, предусмотренному санитарно-гигиеническим требованиям к занятиям в компьютерных кабинетах. Количество компьютеров соответствует количеству детей и санитарным нормам, они заземлены, мониторы имеют сертификаты безопасности. Кабинет оснащен: компьютерным столом, компьютером, принтером, колонками для педагога; детскими компьютерными столами, стульями, компьютерами в количестве 12 штук. Согласно СанПину компьютеры установлены на расстоянии 1 метр друг от друга. Компьютеры располагаются на специальных столах, обеспечивающих удобное для ребенка расположение экрана, клавиатуры, мышки. Экран дисплея на расстоянии 50–70 см от глаз ребенка. Монитор должен иметь диагональ не менее 17 дюймов. Так как ребенок лучше воспринимает крупные и четкие картинки, на экране лучше установить невысокое разрешение. Очень важна частота мерцания экрана, желательно настроить ее на 80 Гц, а еще лучше 100-120 Гц - тогда нагрузка на зрение будет минимальной. Дети сидят на стульях со спинкой, обеспечивающих горизонтальное положение. Рабочее место ребенка соответствует его росту. Компьютерный кабинет  обеспечен равномерным освещением с использованием люминесцентных ламп. Естественный свет располагается сбоку, а общий — сверху. На окнах имеются светлые жалюзи. Компьютерная комната не загромождена посторонней мебелью. В ней имеются шкафы, в которых расположены дидактические,  развивающие игры, используемые на занятиях для развития памяти, внимания, логического мышления. Подборка компьютерных игровых и обучающих программ, обучающие мультфильмы. Для расслабления глаз и снятия психического и физического утомления проводятся: динамические паузы; физкультминутки; пальчиковая гимнастика; гимнастика для глаз. В программе допустима замена компьютерных обучающих и развивающих программ программами нового поколения с учетом тематического содержания занятия.

Дополнительное оборудование
	№
	Имеется в наличии
	Количество

	1.  
	Кондиционер
	1 шт.

	2.  
	Аптечка
	1 шт.

	3.  
	Огнетушитель (углекислотный)
	1 шт.


Кабинет информатики оборудован согласно правилам пожарной безопасности.

Здоровьесберегающие технологии

Во время занятий проводятся физкультпаузы для сохранения здоровья обучающихся. Для воспитанников старшего возраста предусмотрены физкультминутки в тренажерном зале. 

2.3. ДИАГНОСТИЧЕСКИЙ БЛОК

Диагностика осуществляется в течение всего срока реализации программы. Это помогает своевременно выявлять пробелы в знаниях, умениях обучающихся, планировать коррекционную работу, отслеживать динамику развития детей.

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется  педагогом дополнительного образования в  процессе проведения практических занятий, тестирования, а также выполнения учащимися  индивидуальных заданий, проектов.


Текущий контроль будет проводиться в форме  выполнения тестовых заданий или решения задач по информатике по пройденным темам в виде реализованных программных мини-проектов.


Промежуточная диагностика проводится в форме представления проектов на основе изученных программ или программных разработок  на выбранную тему.


Выходная диагностика включает в себя: наличие проекта на выбранную тему с включением программного блока, презентации для выступления, тезисов и пояснительной

записки к проекту, отчета о проделанной работе.

Текущий контроль учащихся проводится с целью установления фактического уровня теоретических знаний и практических умений и навыков по темам (разделам) дополнительной общеразвивающей программы.
Текущий контроль успеваемости учащихся осуществляется педагогом по каждой изученной теме.
Текущий контроль может проводиться в следующих формах: вопросники, тестирование; практическая работа.
Промежуточная аттестация обучающихся проводится с целью повышения ответственности педагогов и учащихся за результаты образовательного процесса, за объективную оценку усвоения учащимися дополнительной общеразвивающей программы каждого года обучения; за степень усвоения учащимися дополнительной общеразвивающей программы в рамках учебного года.
Промежуточная аттестация учащихся включает в себя проверку теоретических знаний и практических умений и навыков.
Итоговая аттестация учащихся проводится с целью выявления уровня развития способностей и личностных качеств ребенка и их соответствия прогнозируемым результатам освоения дополнительной общеразвивающей программы.
	№

п/п
	Ф.И.О.
	Уровень усвоения теоретического программного учебного материала
	Усвоение приемов работы с компьютером и программным обеспечением
	Проявление познавательной активности  самосто​ятельности
	Уровень усвоения программы в баллах
	Средний балл по входной диагностике
	Средний балл по промежуточной диагностике (БП*)

	
	
	Знание и понимание информационных терминов (понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике)
	Умение квалифицировать локальные компьютерные сети, 


	Знание облачных хранилищ, браузеров
	Знание правил общения по электронной почте, правил сетевого этикета

	Создание  рисунка в программе 

Paint.NET
	Основные понятия Visual Basic
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	Мотивация на поиск и приобретение знаний, умений и навыков
	
	
	

	
	
	На начало учебного года
	На момент  промежуточной аттестации


	На начало учебного года
	На момент промежуточной аттестации


	На начало учебного года
	На момент  промежуточной аттестации


	На начало учебного года
	На момент  промежуточной аттестации


	На начало учебного года
	На момент промежуточной аттестации


	На начало учебного года
	На момент промежуточной аттестации


	На момент итоговой аттестации


	На начало учебного года
	На момент промежуточной аттестации(сумма)

	На начало учебного года(сумма)

	
	


ПРОМЕЖУТОЧНАЯ ДИАГНОСТИКА ВТОРОГО ГОДА ОБУЧЕНИЯ

* БП = (сумма баллов по критериям) / (количество критериев)

Критерии оценивания:

1 балл – низкий уровень;

2 балла – средний уровень;

3 балла – высокий уровень.

Протокол
результатов итоговой аттестации

учащихся детского объединения «Информационные технологии» по освоению дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы «Мы с компьютером на ТЫ» уровень программы: базовый

срок реализации:  два года         год обучения второй      группа №____дата проведения аттестации   _________ 
	№

п/п
	Ф.И.О.
	Уровень усвоения теоретического программного учебного материала
	Усвоение приемов работы с компьютером и программным обеспечением
	Проявление познавательной активности  самосто​ятельности
	Уровень усвоения программы в баллах
	Средний балл по входной диагностике
	Средний балл по итоговой аттестации (БП*)

	
	
	Знание и понимание информационных терминов (понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике)
	Умение квалифицировать локальные компьютерные сети, 


	Знание облачных хранилищ, браузеров.
	Знание методологии исследовательской и проектной деятельности
	Работа с программой Publisher 2007
	Создание  рисунка в программе 

Paint.NET, GIF Animator
	Создание мобильного приложения в программе MIT AppInventor


	Основные понятия Visual Basic
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Мотивация на поиск и приобретение знаний, умений и навыков
	
	
	

	
	
	На начало учебного года
	На момент итоговой аттестации


	На начало учебного года
	На момент итоговой аттестации


	На начало учебного года
	На момент  итоговой аттестации


	На начало учебного года
	На момент  итоговой аттестации


	На начало учебного года
	На момент итоговой аттестации


	На начало учебного года
	На момент итоговой аттестации


	На начало учебного года
	На момент итоговой аттестации


	На начало учебного года
	На момент итоговой аттестации


	На начало учебного года
	На момент итоговой аттестации


	На начало учебного года (сумма)

	На момент итоговой аттестации (сумма)

	
	


* ИА = (сумма баллов по критериям) / (количество критериев)

Количество учащихся, имеющих уровень освоения дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы:

Низкий (от 0 до 1,5 баллов) - _____ человек, ________%; расчет % = кол-во учащихся с низким количеством баллов / общее количество учащихся в группе

Средний (от 1,6 до 2,5 баллов) - _____ человек, ________%; расчет % = кол-во учащихся со средним количеством баллов / общее количество учащихся в группе

Высокий (от 2,6 до 3,0 баллов) - _____ человек, ________%; расчет % = кол-во учащихся с высоким количеством баллов / общее количество учащихся в группе.
2.4.  ДИДАКТИЧЕСКИЙ БЛОК
Одним из важнейших условий успешного обучения и развития познавательного интереса обучающихся является хорошо продуманная организация их самостоятельной работы. Одним из средств решения этой задачи выступают дидактические материалы.
Дидактические материалы – это особый тип наглядных учебных пособий, использование которых позволяет обучающимся проделывать конструктивную работу в процессе обучения и осознанно усваивать учебный материал. Дидактические материалы дополняют, иллюстрируют, более полно раскрывают отдельные разделы и темы образовательной программы.

Использование дидактического материала положительно влияет на эффективность усвоения учебного содержания, способствует повышению интереса к предмету и экономит время на проведение самостоятельных работ.

Все дидактические материалы  соответствуют содержанию данной дополнительной общеобразовательной общеразвивающей  программы, целям обучения, уровню подготовленности обучающихся, их возрастным и индивидуальным особенностям, санитарно-эпидемиологическим требованиям и расположены в ПРИЛОЖЕНИИ к данной программе.
ПРИЛОЖЕНИЕ 1. Опорный конспект «Основы логики». Приложение 2. ГЛОССАРИЙ по теме «Алгоритмы». Приложение 3. Практические работы Кроссворд «Устройство компьютера». Приложение 4. Викторина  «Безопасность школьников в сети Интернет», Приложение №5 Практические работы в VB. Приложение №6 Практические работы в Текстовом редакторе Word. Приложение №7 Практические работы в Excel. Приложение  № 8. Создание видеофильма средствами Windows Movie Maker. Приложение №9 Практические работы в программе PowerPoint.Приложение №10 Входное тестирование для поступления. Приложение №11 Анимация в Microsoft GIF Animator. Приложение 12.Карточки с заданиями по информатике для проведения итоговой диагностики в конце первого года обучения и для повторения пройденного материала в начале учебного года второго года обучения.
2.5. СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ
Список литературы, использованной при написании программы
1. Программа педагога дополнительного образования детей: 
Этапы создания, основные разделы, рекомендации. Методическое пособие Издание 2-е дополненное и переработанное, Ростов-на-Дону, 2014
2. Дудаева А.Г., Рекомендации по созданию дополнительной общеобразовательной программы дополнительного образования детей, Владикавказ, 2016.
3. Соловьева Е. А. Дополнительная общеобразовательная  общеразвивающая  программа «Юный программист» п. д. о. МАОУДО «Центр дополнительного образования детей» г. Полярный, 2017

4. Шелепаева А.Х. Поурочные разработки по информатике, 8-9 классы, Москва, «ВАКО», 2005 

5. Сафронов Игорь VisualBasic в задачах и примерах Игорь Сафронов; БХВ-Петербург - , 2017

6. АнеликоваЛ.А. Упражнения по текстовому редактору Word, Солон-пресс, 2020 г.
7. Visual Basic на практике / Под общ.ред. Г. И. Магданурова. — СПб.: БХВ-Петербург, 2008. — 480
8. Чернышова О.В. Создание видеофильма средствами Windows Movie Maker
9. Прокди, Финков, Шульгин: Создание эффектных презентаций с использованием Power Point 2013 Издательство: Наука и Техника, 2015 г.
10. Жукунова Н. Е., Разработка исследовательского проекта по предмету,Москва, 2017

11. Силантьева А.Г. Сборник практических работ в текстовом редакторе MS Word для учащихся 7х классов, Кировск, 2019

12. Сборник практических работ по теме ТАБЛИЧНЫЙ ПРОЦЕССОР MS EXCEL

13. Смирнова Светлана Богдановна/Карточки с заданиями по информатике для игры "Умники и умницы"
14. Кравец Марина Юрьевна. Рабочая программа работы с учащимися, испытывающими трудности в обучении.
15. Синявская Оксана Николаевна «Практические и лабораторные работы по Visual Basic»

16. Осьмакова Марина Васильевна «Как создать игру в PowerPointс использованием триггеров»
Список литературы для педагогов
Основной

1. VisualBasic на практике / Под общ. ред. Г. И. Магданурова. —СПб.: БХВ-Петербург, 2008. — 480 с.: ил

2. Анеликова Людмила Александровна: Лабораторные работы по Excel, Издательство: Солон-пресс, 2017 г.
3. Окулов Станислав Михайлович, Бушмелева Наталья Александровна, Ашихмина Татьяна Викторовна, Задачи по программированию. Издательство: Бином. Лаборатория знаний, 2020 г.
4. Воронкова Ольга Борисовна, Информатика. Методическая копилка преподавателя,Ростов-на-Дону, Издательство: Феникс, 2009 г
5. Шелепаева А.Х. Поурочные разработки по информатике, 8-9 классы, Москва, «ВАКО», 2005
6. Антон Журавлев: Информатика. Практикум в среде Microsoft Office 2016. Учебное пособие. Издательство: Лань, 2020 г

7. Златопольский Дмитрий Михайлович, Занимательная информатика. Учебное пособие. Лаборатория знаний, 2018 г.
Дополнительный

1. Учебные проекты с использованием Microsoft Office: Методическое пособие для учителя. 2-е изд. – М.:Бином. Лаборатория знаний, 2007.

2. Беленькая Л.В., учитель МОУ СОШ №17 Красноярска / презентации «Цвет в презентации», «Алгоритм выполнения триггера».
3. Сизоненко С.В. VisualBasic : Пособие для начинающих. - Д.: 2006. 

Список литературы  для учащихся 

Основной

1. Лавров С.И.: Компьютер. Умный самоучитель для начинающих. Просто и понятно, Издательство: АСТ, 2019 г
2. Лукин С.Н. Visual Basic 6.0. Самоучитель для начинающих. Москва, «Диалог-МИФИ», 2003

3. Культин Никита Visual Basic. Освой самостоятельно; БХВ-Петербург - , 2017. - 480 c.

4. Мак Грат, Программирование на Visual Basic для начинающих, «Издательство «Эксмо», 2017
5. Матвеев Е. Visual Basic для новичков. Шаг за шагом. Самоучитель/справочник  /  Е. Матвеев —  «Издательские решения», 2016г
6. Василий Леонов: Простой и понятный самоучитель Word и Excel, Издательство: Эксмо-Пресс, 2016 г
Дополнительный

1. Пташинский Владимир Сергеевич: Компьютерный самоучитель. Подробное иллюстрированное руководство, Издательство: Рид Групп, 2011 г.
2. Егоров Андрей Александрович, С компьютером на ты. Издательство: BHV, 2007 г.
3. Компьютер. Умный самоучитель для начинающих. Просто и понятно, Лавров Сергей Иванович, Издательство: АСТ, 2019 г.
4. Дэвид Уитни: Программирование для детей. Учимся создавать сайты, приложения и игры. HTML, CSS и JavaScript, Издательство: Питер, 2020 г
5. Златопольский Д. М., Сборник задач по программированию, издательство "БХВ-Петербург", 2011
6. Как создать сайт. Комикс-путеводитель по HTML, CSS и WordPress— М.: Манн, Иванов и Фербер, 2019. — 266 с.: ил.
Список литературы для родителей

1.Как объяснить ребенку информатику Переводчик: Ломакин Станислав

Издательство: Манн, Иванов и Фербер, 2019 г
4. Златопольский Д. М., 400 вопросов по информатике на логику и смекалку Издательство: ДМК-Пресс, 2020 г 

5. Линда Льюкас:Привет, Руби. Сказка с заданиями, которая научит ребенка думать как программист, Издательство: Манн, Иванов и Фербер, 2019 г.
6. Шабан, Татьяна Сергеевна. Лучшие задачи на логику. — Москва :Издательство АСТ, 2018. — 256 с. 
Список интернет-ресурсов

1. http://window.edu (Единое окно доступа к образовательным ресурсам)

2. http://algolist.manual.ru (Алгоритмы, методы, исходники)

3. http://alglib.sources.ru (Библиотека алгоритмов)

4. http://www.mathprog.narod.ru (Математика и программирование)

5. http://www.computer-museum.ru (Виртуальный компьютерный музей)

6. http://inf.1september.ru (Газета «Информатика» издательского дома «Первое

1. сентября»)

7. http://www.infojournal.ru/journal.htm (Журнал «Информатика и образование»)

8. http://ipo.spb.ru/journal/ (Журнал «Компьютерные инструменты в образовании»)

9. http://www.problems.ru/inf/ (Задачи по информатике сайт МЦНМО)

10. http://www.axel.nm.ru/prog (Преподавание информатики в школе)

11. http://www.sprint-inform.ru (Справочная интерактивная система по информатике

«Спринт-информ»)
12. http://repitorix.narod.ru/vb/index.html
13 .           http://vbzero.narod.ru/
13. Курс лекций по программированию на языке Visual Basic  (http://teachinf.at.ua/load/15-1-0-75)

14. Информатика и ИКТ Школьный интернет – учебник (http://iiikt.narod.ru/index.htm)

15. Visual Basic (http://msdn.microsoft.com/ru-ru/library/eked04a7.aspx)

16. Азбука Visual Basic (http://bigcamagan2.narod.ru/index.files/Page895.htm)

17. КлимантЮ. Уроки Visual Basic программирование (http://ipg.h1.ru/lessons/basic_v/les21.html)

18. Уроки по Visual Basic (http://visual-basic.ru/category/visual)

19.  http://школа-пифагора.рф/load/informatika_v_igrakh_i_zadachakh_dlja_pjatiklassnikov/algoritmy_i_velichiny/24
20. http://zvonoknaurok.ru/load/didakticheskij_material_k_urokam/informatika/144
3. ПРИЛОЖЕНИЕ
Массовые мероприятия в объединении

	№ п/п
	Мероприятия
	Срок проведения

	1. 
	Участие во Всероссийском открытом уроке «ОБЖ» (урок подготовки детей к действиям в условиях различного рода чрез​вычайных ситуаций)
	1 сентября 2021г.

	2. 
	День открытых дверей
	5 сентября 2021г

	a. /
	Видеоурок «День окончания Второй мировой войны»
	3 сентября 2021г

	3. 
	Участие в конкурсе творческих работ с  использованием ИКТ среди учащихся и молодежи города                         
	(сентябрь-октябрь)



	4. 
	Неделя безопасности дорожного движения
	25-29.09.2021 

	5. 
	Конкурс рисунков в графическом редакторе «Я рисую мир» к  Международному  дню  мира
	21 сентября 2021



	6. 
	Участие в 45-ом турнире им. М.В. Ломоносова
	 Сентябрь 2021

	7. 
	Проведение мероприятий по     патриотическому воспитанию  обучающихся:

беседа «80 лет с начала великой битвы под Москвой (1941)»;

викторина «Примером сильны и духом отважны»;
беседа к 125-летию со дня рождения Георгия Константиновича Жукова (1896-1974), советского

военачальника, Маршала Советского Союза;

беседа к 115-летию со дня рождения Сергея Павловича Королева, (1907-1966), русского конструктора

ракетно-космических систем;

беседа к 150-летию со дня рождения Глеба Евгеньевича Котельникова (1872-1944), русского

изобретателя, придумавшего первый ранцевый парашют;

беседа о Романе Филиппове, исполнившем  служебный долг за пределами Отечества;
	в течение года

30 сентября 2021

29.10.2021

1.12.2021

12.01.2022

30 января 2022

15.02.22

	8. 
	Конкурс рисунков в графическом редакторе к 310- летию  со дня рождения Михаила Васильевича Ломоносова (1711–1765), русского ученого,

поэта
	19 ноября 2021

	9. 
	Участие в конкурсе видеоклипов ко Дню матери 
	20-26 ноября 2021

	10. 
	Участие в городских краеведческих чтениях школьников
	ноябрь

	11. 
	Беседа «Что такое толерантность?»
	16 ноября 2021

	12. 
	Проведение бесед по пожарной      безопасности и правилам  дорожного движения
	в течение года

	13. 
	Традиционный праздник «Посвящение в программисты»
	Осенние каникулы

	14. 
	Новогодние утренники, представления 
	Зимние каникулы

	15. 
	Праздник-чаепитие "Защитникам России посвящается"

Беседа о героях нашего времени.
	Февраль 2022

	16. 
	Участие в конкурсе творческих работ на противопожарную тематику                                 
	Февраль 2022

	17. 
	Участие в городской  научно-практической конференции Академия юных исследователей        
	Январь-февраль 2022

	18. 
	«Число восьмое - не простое!» - конкурс фотографий к  Международному женскому дню
	7 марта 2022

	19. 
	Конкурс мультиоткрыток в программе Scratch к 570- летию со дня рождения Леонардо да Винчи (1452-1519), великого итальянского художника, ученого, инженера
	15 апреля 2022

	20. 
	Конкурс презентаций к 780-летию со дня победы русских воинов князя Александра Невского над немецкими рыцарями на Чудском озере (Ледовое побоище) (1242 г.)
	18 апреля 2022

	21. 
	Участие в конкурсе открыток «Подарок ветерану в День Победы советского народа в Великой Отечественной войне 1941–1945 годов»
	1-8 мая 2022

	22. 
	Участие в городских выставках,    конференциях, конкурсах
	в течение года

	23. 
	Участие в областных, российских    конкурсах и конференциях:

· Конкурс-смотр работ изобретателей Ростовской области — «Донская сборка».

· Областная научно-практическая конференция-выставка «Информационные технологии в образовании Ростовской области»;

· Областная конференция «Космонавтика»;

· Областной слет-конкурс «Юные конструкторы Дона – третьему тысячелетию»;

· IV международный  конкурс «Мультиклипация»
· Всероссийский конкурс «Космос»

· Конкурсы Фонда содействия развитию муниципальных образований «Ассоциация территорий расположения атомных электростанций»
	в течение года

октябрь

ноябрь

февраль

март

январь-май

декабрь

в течение года

	24. 
	Участие в декаде, посвященной Дню Победы       
	Май

	25. 
	Творческий отчет, чаепитие
	Май

	26. 
	Спортивно-технический праздник, посвященный «Международному дню защиты детей». 
	июнь

	27. 
	Летние профильные смены приходящего лагеря с дневным пребыванием детей «Юный техник»
	июнь-июль


Работа с родителями

	№ п/п
	Формы работы
	Задачи
	Сроки

	1
	Родительские собрания
	Привлечь родителей к обсуждению  образовательных программ.
	On-line 30.09 2021г, On-line конец мая 2022г

	2
	Анкетирование
	Удовлетворяют ли образовательные программы запросам родителей, насколько они довольны результатами деятельности своих детей
	Декабрь, май

	3
	Родительская благотворительная  помощь
	Привлечь родителей к оказанию благотворительной помощи в обеспечении образовательного процесса, поездкам детей на конференции

	постоянно

	4
	Индивидуальные и групповые консультации
	Беседы об оказании помощи  подросткам, оказавшимся в трудной жизненной ситуации
	постоянно

	5
	Просвещение
	Консультации по работе детей на  компьютерах
	постоянно


Методическая работа

	№ п/п
	Вид работы
	Срок исполнения
	Адрес и форма отчетности

	1. 
	Переработка собственной программы согласно современным требованиям.
	В течение года
	Тематические планы

	2. 
	Создание методических пособий для проведения занятий 
	постоянно
	Карточки, брошюры

	3. 
	Использование новых компьютерных средств обучения (программные разработки из единой коллекции ЦОР, электронного пособия Марко Поло «Информатика для начальной школы, портала «Творческих учителей»)
	В течение учебного года
	Тематические планы

	4. 
	Изучение цифровых ресурсов для дистанционного обучения детей
	Сентябрь 2021
	Проведение занятий

On-line

	5. 
	Посещение занятий у ПДО объединения
	По мере необходимости
	

	6. 
	Работа в проблемных, творческих, экспериментальных группах 
	В течение года
	Методический отдел учреждения

	7. 
	Участие в работе малых педсоветов, семинаров и др.
	постоянно
	

	8. 
	Участие в областной научно-
практической конференции
 «Информационные 
технологии  в образовании– 2021» в качестве слушателя                 
	ноябрь
	Сертификат,

	9. 
	Повышение квалификации


	По плану учреждения
	удостоверение

	10. 
	Самостоятельно
	постоянно
	

	11. 
	Участие в педагогических конкурсах
	В течение года
	Сертификат, свидетельство, диплом


Работа в летний период

	№п/п
	Виды занятий
	Сроки
	Форма отчетности

	1.
	Работа в летней профильной смене приходящего лагеря с дневным пребыванием детей «Юный техник»
	июнь
	журнал

	
	
	
	


Опытно-экспериментальная и научно-исследовательская работа.

	№п/п
	Вид деятельности
	Сроки
	Форма отчетности

	
	Подготовка учащихся объединения к участию в городских, областных, российских научно-технических конференциях
	В течение года
	Отчеты об участии в мероприятиях


  Другие виды работ.

Помощь в подготовке и проведении  мероприятий, проводимых на  станции юных техников – постоянно.                                       

Участие в совещаниях СЮТ

Планерные заседания педагогов СЮТ
- ежемесячно – 1 раз.

ПРАВИЛА  ТЕХНИКИ  БЕЗОПАСНОСТИ.

При работе с компьютером запрещается:

1.Включать и выключать аппаратуру без указаний преподавателя;

2.Прикасаться к разъёмам соединительных кабелей, питающим проводом;

3.Прикасаться к экрану и к тыльной стороне монитора, клавиатуры;

4.Работать влажными руками;

5.Держать на рабочем месте предметы, не требующиеся при выполнении задания и также класть диски, книги, тетради на монитор и клавиатуру;

6.Продолжать работу при появлении запаха (в этом случаи следует срочно отключить электропитание);

7.Самостоятельно устранять неисправности в компьютере;

8.Работать при плохом освещении;

9.Работать при плохом самочувствии.

Учебно-методические материалы:

ПРИЛОЖЕНИЕ 1.Опорный конспект «Основы логики»
Учебно-теоретические материалы;
Логика – наука, изучающая законы и формы мышления.

Алгебра логики – это математический аппарат, с помощью которого записывают (кодируют), упрощают, вычисляют и преобразовывают логические высказывания.

Высказывание – повествовательное предложение, о котором можно сказать, истинно оно или ложно. Высказывание может принимать только одно из двух логических значений – истинно (1) или ложь (0).

Примеры высказываний: 

2+2=5 ложь

2+2=4 истина

Из истории:

Iэтап – формальная логика. Основатель – Аристотель (384-322 гг. до н.э.). Ввел основные формы абстрактного мышления.

II этап – математическая логика. Основатель – немецкий ученый и философ 

Лейбниц (1642 – 1716), предпринял попытку логических вычислений.

III этап – математическая логика (булева алгебра). Основатель – английский математик Джордж Буль (1815 -1864), ввел алфавит, орфографию и грамматику для математической логики.

Таблица истинности – таблица, в которой перечислены все возможные значения входящих логических переменных и соответствующие им значения функции. Количество строк в таблице истинности вычисляется по формуле 2n, где n–количество переменных.

Основные логические операции:

1. Отрицание (инверсия, логическое НЕ).

Смысл операции: результат операции меняется на противоположный.

Обозначение: (
Таблица истинности:

	А
	(А

	0
	1

	1
	0


2. Логическое сложение (дизъюнкция, логическое ИЛИ)

Смысл операции: результат истина, если хотя бы один операнд – истина. Операндом называется то значение или та переменная, над которым осуществляется операция.

Обозначение:(
Таблица истинности:

	А
	В
	А(В

	0
	0
	0

	0
	1
	1

	1
	0
	1

	1
	1
	1


3. Логическое умножение (конъюнкция, логическое  И)

Смысл операции: результат  - истина, если оба операнда – истина.

Обозначение:(,&
Таблица истинности:

	А
	В
	А(В

	0
	0
	0

	0
	1
	0

	1
	0
	0

	1
	1
	1


Эти три операции считаются базовыми. Остальные операции являются дополнительными. Их всегда можно выразить через базовые операции.

4. Следование (импликация)

Смысл операции: из лжи может следовать что угодно, а из истины – только истина.

Обозначение:(
Таблица истинности:

	А
	В
	А(В

	0
	0
	1

	0
	1
	1

	1
	0
	0

	1
	1
	1


5. Равносильность (эквиваленция)

Смысл операции: результат – истина, если операнды одинаковые.

Обозначение:(,(
Таблица истинности:

	А
	В
	А(В

	0
	0
	1

	0
	1
	0

	1
	0
	0

	1
	1
	1


6. Сложение по модулю 2 (исключающее ИЛИ, XOR)

Смысл операции: результат – истина, если операнды разные.

Обозначение:(
Таблица истинности:

	А
	В
	А(В

	0
	0
	0

	0
	1
	1

	1
	0
	1

	1
	1
	0


Если в логическом выражении используется несколько логических операций, их порядок определяется приоритетами логических операций:

1) Выражение в скобках.

2) Логическое НЕ (инверсия).

3) Логическое И (конъюнкция).

4) Логическое ИЛИ (дизъюнкция), исключающее ИЛИ, (эти операции имеют одинаковый приоритет и выполняются слева направо).

5) Следование (импликация).

6) Равносильность (эквиваленция.)

Основные законы алгебры логики

1.Переместительный закон

А(В=В(А

А(В=В(А

2.Сочетательный закон

(А(В)(С=А((В(С)

(А(В)(С=А((В(С)

3.Распределительный закон

(А(В)((А(С)=А((В(С)

(А(В)((А(С)=А((В(С)

4.Закон непротиворечия

А((А=0

5.Закон исключенного третьего

А((А=1

6.Закон двойного отрицания

(((А)=А

7. Законы де Моргана

((А(В)=(А((В

((А(В)=(А((В

8.Законы переменной с самой собой

А(А =А

А(А=А

9.Законы нуля и единицы

А(0=0

А(1=А

А(0=А

А(1=1

10. Законы поглощения

А((А(В)=А

А((А(В)=А

А(((А(В)=А(В

Приложение 2. ГЛОССАРИЙ по теме «Алгоритмы»
АЛГОРИТМИЗАЦИЯ - это важнейший раздел информатики, изучающий прием и методы построений алгоритмов для решения конкретных задач.

  АЛГОРИТМИЗАЦИЯ ЗАДАЧИ - процесс решения задачи, состоящий в нахождении по формулировке задачи алгоритма ее решения.

   АЛГОРИТМ - понятное и точное предписание исполнителю совершить в определенной последовательности действия над заданными объектами, приводящие исполнителя после конечного числа шагов к достижению указанной цели.

  Алгоритмы в зависимости от целей, начальных условий задачи подразделяются на:

    М е х а н и ч е ск и й - задает определенные действия, обеспечивая тем самым однозначный результат.

    В е р о я т н о с т н ы й - дает программу решения задачи нескольких путями.

    Э в р и с т и ч е с к и й - достижение конечного результата программы действий однозначно не предопределено, используются универсальные логические способы принятия решений.

  ИСПОЛНИТЕЛЬ АЛГОРИТМА - способ правильно понять и точно выполнить все действия алгоритма.

   СВОЙСТВА АЛГОРИТМА:

      ПОНЯТНОСТЬ - алгоритм должен быть задан с помощью таких указаний, которые входят в систему команд исполнителя.

      ДИСКРЕТНОСТЬ - последовательность команд, каждая из которых приводит к выполнению одного шага исполнителем.

      ОПРЕДЕЛЕННОСТЬ - точные сведения о том, какую следующую команду выполнять исполнителю после завершения текущей команды.

      РЕЗУЛЬТАТИВНОСТЬ - достижение исполнителем результата после прохождения конечного числа шагов.

      МАССОВОСТЬ - возможность решения класса однотипных задач.

   1.2 СПОСОБЫ ЗАПИСИ АЛГОРИТМОВ

   Существуют различные формы представления алгоритмов:

СЛОВЕСНО-ФОРМУЛЬНАЯ - предназначена для исполнения алгоритма человеком

ГРАФИЧЕСКАЯ - позволяет наглядно проследить и осмыслить процесс

выполнения алгоритма.

 АЛГОРИТМИЧЕСКИЙ ЯЗЫК - алгоритм может выполнить как человек так и компьютер.
     КОМАНДА - записанное в алгоритме предписание исполнителю выполнить некоторое законченное действие.
Входное тестирование для поступления на второй год обучения.
1.Компьютер – это:

a) универсальное устройство для передачи информации

b) автоматическое программно-управляемое устройство для выполнения любых видов работы с информацией.

c) устройство для  вывода информации на печать

d) устройство для считывания информации

2.    Выберите из перечисленных ниже функций, которые выполняет центральный процессор:

a) ввод  информации

b) хранение информации

c) управление работой компьютера и обработка информации

d) вывод информации

3.        

Архитектура ЭВМ – это

a) описание устройства и принципов работы компьютера, достаточное для пользователя и программиста

b) описание программного обеспечения необходимого для работы ЭВМ

c) описание набора устройств ввода-вывода

d) описание процесса передачи информации 

4.        

Устройство ввода предназначено для...

a) передачи информации от человека машине

b) обработки вводимых данных

c) реализации алгоритмов обработки, накопления и передачи информации

5.        

Укажите, какое из перечисленных устройств относится к устройству ввода

a) монитор

b) модем

c) клавиатура

d) винчестер

6.        

Устройством вывода является...

a) клавиатура

b) принтер

c) модем

d) процессор

7.        

Манипулятор "мышь"-это устройство...

сканирования информации

a) вывода

b) считывания информации

c) ввода

8.        

Устройством ввода является...

a) сканер

b) принтер

c) наушники

d) дисплей

e) колонки

9.        

Укажите верное высказывание:

a) устройство вывода – предназначено для передачи информации в Глобальную сеть

b) устройство вывода – предназначено для программного управления работой вычислительной машины

c) устройство вывода – предназначено для передачи информации от машины человеку

10.     

В каком устройстве компьютера производится обработка информации?

a) внешняя память

b) дисплей

c) процессор

d) клавиатура

11. 
Как называется подвижный графический объект, который действует на сцене проекта и выполняет разнообразные алгоритмы (сценарии). Исполнитель алгоритмов, которому доступны все команды языка Scratch.

a) А) Скрипт

b) Б) Спрайт

c) В) Сцена

d) Г) Котенок

12. Блоки команд в программе Scratch разделены на разноцветные категории. Сколько таких категорий?

a) А) 20

b) Б) 15

c) В) 10

d) Г) 7

13. Как называется алгоритм (или сценарий), составленный из блоков языка Scratch для какого-нибудь объекта?

a) А) Скрипт

b) Б) Спрайт

c) В) Сцена

d) Г) Код

14. Как называется место, где спрайты двигаются, рисуют и взаимодействуют?

a) А) Скрипт

b) Б) Спрайт

c) В) Сцена

d) Г) Котенок

1. Что такое Scratch?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

a) Графический редактор

b) Алгоритмический язык

c) Язык программирования

d) Среда программирования

2. Каких списков нет в текстовом редакторе?

a) а) нумерованных;

b) + б) точечных;

c) в) маркированных.
3. Чтобы быстро вставить скопированный элемент, следует воспользоваться такой комбинацией клавиш:

a) Ctrl + V;

b) Ctrl + C;

c) Ctrl + X.

4. Чтобы вставить гиперссылку, следует выделить нужное слово и нажать:

a) + правую кнопку мыши с последующим выбором вкладки «Гиперссылка»;

b)  левую кнопку мыши с последующим выбором вкладки «Гиперссылка»;

c)  дважды на левую кнопку мыши с последующим выбором вкладки «Гиперссылка».
Как написать исследовательскую работу или проект
(рекомендации для учащихся )
Известно, что новые знания можно получать от других в готовом виде, а можно находить их самостоятельно. Причем, знания, добытые в ходе собственных наблюдений и опытов, - обычно самые прочные. Следуйте рекомендациям и проведите собственное исследование!
Научно-исследовательская работа - работа научного характера, связанная с научным поиском, проведением исследований, экспериментами в целях расширения имеющихся и получения новых знаний, проверки научных гипотез, установления закономерностей, проявляющихся в природе и в обществе, научных обобщений. 
  Проект - работа, направленная на решение конкретной проблемы, на достижение оптимальным способом заранее запланированного результата в виде реального объекта или интеллектуального продукта. 
  Итак, главной отличительной чертой проекта является наличие заранее известного результата. В проектной работе должны быть описаны конкретные планы, цели и действия для его достижения, т.е. проектный продукт должен представлять собой воплощение найденного автором способа решения проблемы проекта.
 Советы по выбору темы:
- Тема должна быть интересна ребёнку, должна увлекать его.
- Тема должна быть выполнима, решение её должно принести реальную пользу участникам исследования.
- Тема должна быть оригинальной, в ней необходим элемент необычности, неожиданности.
- Тема должна быть такой, чтобы работа могла быть выполнена относительно быстро.
Выбирая тему, надо учитывать сочетание желаний и возможностей.
Главная задача любого исследователя - найти что-то необычное в обычном, увидеть сложности и противоречия там, где другим все кажется привычным, ясным и простым.
Основные требования к оформлению исследовательской работы или проекта
Структура работы
Требования к содержанию
Титульный лист
Содержит:
- наименование учебного заведения
- фамилию, имя и отчество автора
- тему работы
- фамилия, имя и отчество руководителя
- город и год
Оглавление
Включает наименование всех глав, разделов с указанием номеров страниц, на которых размещается материал.
Введение
Должно включать в себя:
- проблему исследования
- актуальность выбранной темы
- объект, предмет исследования
- цель, задачи
- гипотезы
- методы исследования
- структуру исследования
- его практическую значимость
- краткий обзор литературы
Актуальность: почему была выбрана именно эта тема, чем она тебя заинтересовала, почему эту проблему в настоящее время нужно изучать.
Цель исследования - это конечный результат, которого хотел бы достичь исследователь при завершении работы. При определении цели исследования необходимо ответить на вопросы: «Зачем мы его проводим?», «Какой результат предполагается получить?», «Каким видится этот результат еще до его получения?» (узнать, выяснить, определить и т.д.).
Цель исследовательской деятельности обычно формулируется кратко, одним предложением.
Задачи исследования уточняют цель исследования. Цель указывает общее направление, а задачи описывают основные, конкретные шаги. Оптимальное количество задач – три-пять. Формулировка задач может начинаться с таких слов: познакомиться, понаблюдать, провести анкетирование (эксперимент), провести анализ, выявить, определить, установить и т.д.
Проблема - это затруднение, сложный вопрос, задача, требующие разрешения, т.е. действий, направленных в первую очередь на исследование всего, что связано с данной проблемной ситуацией.
Объект исследования - это процесс или явление, порождающее проблемную ситуацию и избранное для изучения, это своеобразный носитель проблемы – то, на что направлена исследовательская деятельность. Главный вопрос при определении объекта исследования - «Что рассматривается?»
Предмет исследования - это конкретная часть объекта, внутри которой ведется поиск. Предметом исследования могут быть явления в целом, отдельные их стороны, аспекты и отношения между отдельными сторонами и целым. Предмет исследования определяется при ответе на вопросы: «Как рассматривать объект?», « Какие отношения ему присущи?», «Какие функции объекта надо изучить?» и т.д.
Гипотеза - предположение, догадка, ещё не доказанная и не подтверждённая опытом.
Исследовательская работа подразумевает выдвижение гипотез и теорий, их экспериментальную и теоретическую проверку.
В проектной работе гипотеза может быть не всегда. Нет исследования в проекте – нет гипотезы.
Методы исследования – это способы достижения цели исследования. Необходимо учитывать, что и подбор методов исследования, и план работы зависят от того, что вы исследуете.
Также во введении должна присутствовать характеристика того, что известно об исследуемом явлении, в каком направлении происходят исследования других авторов. В литературном обзоре вы должны показать, что знакомы с областью исследований по нескольким источникам, что вы ставите новую задачу, а не делаете то, что уже давно сделали до вас.
Объём введения небольшой - обычно 2-3 страницы.
Основная часть
Состоит из глав (разделов), в которых содержится конкретный материал по исследуемой теме.
В первой главе обычно приводится анализ полученной информации из различных источников (литература, интернет-источники, фильмы и др.)
Остальные главы описывают практические этапы работы, интерпретацию данных, выявление определенных закономерностей в изучаемых явлениях в ходе эксперимента, материал и методику, описание места и условий исследования, основные результаты. После проведения интервью, опроса, наблюдения, эксперимента, опыта и т.п. приводится описание полученных результатов.
Основная часть работы состоит из 2-3 глав. Каждая глава завершается выводами.
В работе должны быть сделаны ссылки на авторов и источники, из которых заимствуются материалы. Ссылки на литературу указываются цифрами в квадратных скобках.
Заключение
Включает: подведение итогов работы, краткие выводы (краткие ответы на вопрос «Как решены поставленные исследовательские задачи?»). Расскажите о важности полученных результатов (самостоятельность, новизна, оригинальность, их практическое или теоретическое значение).
Объем заключения не должен превышать 1-2 страницы.
Список литературы
Содержит перечень источников, использованных при написании работы, составленный в алфавитном порядке. Необходимо указать издание, его автора, название издательства, год издания. Укажите интернет-источники, если вы ими пользовались.
Приложения
Представление всех результатов теоретической и практической деятельности в виде таблиц, графиков, диаграмм, рисунков, схем и др.; нет ограничения по количеству страниц.
Общие требования к оформлению работы
шрифт Times New Roman, размер 14 через 1,5 интервал; рисунки и таблицы располагаются в тексте произвольным образом.
Защита результатов исследования
Следует помнить, что на все выступление отводится не более 5-7 минут.
Защита ни в коем случае не должна сводиться к пересказу всего содержания работы. Задача докладчика: точно и эмоционально изложить саму суть исследования. В ходе доклада недопустимо зачитывание работы. Необходимо кратко отразить основное содержание всех глав и разделов работы.

Требования к презентации:
1. Первый слайд презентации – титульный. На нем указывается: название презентации, ФИО и место учёбы автора презентации.
2. Использовать только чёткие картинки и фотографии с высоким разрешением.
3. Соблюдать авторские права, т.е. если вы используете текст, фотографии и картинки, которые  НЕ являются вашими, необходимо указать источники информации и ссылку на оригинал (адрес на сайт в Интернете или название книги, ФИО художника, автора). Указать это нужно на последнем слайде презентации.
4. Не используйте слишком яркие фоны для слайдов. Картинки и фотографии на таких фонах «теряются», работать с такой презентацией сложно, информационность «сводится к нулю».
5. Иллюстрации, фон слайда, анимация должны быть выдержаны в едином стиле. Без крайней необходимости не следует применять звук и анимацию.
6. На слайде не должно быть много текста. Размер шрифта надо выбирать так, чтобы текст могли прочитать в аудитории. Предпочтительнее использовать темный шрифт на светлом фоне.
7. Презентация должна быть содержательной, иметь не менее 10 слайдов с сопровождающим их текстом, НЕ включая титульный и завершающий листы.
8. Текст должен соответствовать нормам русского языка, т.е. не содержать грамматических, пунктуационных и лексических ошибок.
Критерии оценки работ:
- соответствие темы проекта возрастным особенностям, глубина исследования
- оригинальность и ценность темы исследования
- практическая направленность работы
- уровень самостоятельности автора при выполнении работы
- структурированность работы, логика изложения, наличие и качество выводов
- оценка презентации к проекту (ее наличие, эстетичность оформления, соблюдение единого стиля, качество изображений, содержательность, правильно выполненное графическое представление результатов)
